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Estamos a las puertas del comienzo de la nueva era en el mundo de los 
videojuegos, aunque te suene exagerado. Pero después de haber conocido 
en vivo y en directo, gracias a nuestra visita al Show de Los Angeles, lo 
fabuloso que es el "Nintendo 64" y sus juegos, creo que por mucho tiempo, 
no habrá nada que supere la experiencia de poder controlar un juego en esta 
poderosa plataforma. 

Ya falta sólo un mes y medio para que puedas participar de este inolvidable 
acontecimiento, del cual estoy seguro, que te dejará con la mirada perdida 
hacia el infinito y sólo contestando si y no ante las preguntas que te hará tu 
madre o tu padre para ver qué te pasa. Esto mismo le sucedió a algunos de 
ios del equipo que viajó a Estados Unidos a reportear el evento, y en estos 
momentos se están tomando un merecido descanso en una casa de locos. 
Bueno, basta de locuras y a disfrutar la acción que te brinda mes a mes, 
como de costumbre, Revista Club Nintendo 
El Editor 


ARGENTINA NAHUEL 
DIMARCO - MARCOS AGENOR 
CAMPOS - MARIO LORENZO CORIA - 
ALEJANDRO TANUS - SANTIAGO 
LLANPART- RAUL JESUS VILLALBA- 
JORGE A. SABASTA - TONCOLICH 
EMANUEL - SAUL BERRERA - DAVID 
LERVIN - SEBASTIAN A. CREUSSER - 
EZEQUIEL EIRAS - LUIS GERONIMO 
AQUINO - GABRIEL GARAC - 
SEBASTIAN GELLER - JUAN MARTIN 
DECARRE - LUCAS P. DOMANICO - 
CRISTIANE. LAGIGLIA-MARIANO 
GENTILE - IGNACIO ROLDAN 
EGARRA - JOSE HORACIO ABITU - 
DANIEL ALEJANDRO ORLOFF - 
GERMAN A SZMID 


B OLIVIA DEGO VALUES M. - 
Al£WCRO STOYANOVIC - 
MARCELO ABASTOFLOR M. 

CHILE LUIS CASTRO CAVIERE- 
GUILLERMO FERNANDEZ MERINO - 
ENRIQUE CISTERNAS ROSSEL - 
RODRIGO ANTONIO SAN MARTIN 
RIVEROS - PABLO TORRES DE LA 
MAZA - CRISTIAN CONTRERAS 
MEDINA - CARLOS AGUILERA - 
GONZALO CORTES - RODRIGO I VAN 
GOMEZ - JULIO NOEMI IBAÑEZ - 
MAXIMILIANO ANDRES TOLEDO - 
MAURICIO MARDONES S. - RODRIGO 
JARA DONOSO - JOSE MANUEL 
MUÑIZ- FRANCISCO CABEZAS V.- 


ANDRES VERGARA C. - PABLO 
CAMPOS PALMA - ABEL NILO 
FAUNDEZ - SEBASTIAN MAGNA 
MENARES - PABLO GONZALEZ - 
ALEJANDRO TORRES OSORIO - 
EDUARDO DELGADO - FRANCISCO 
JAVIER CARMONA GUERRERO - 
NELSON URRA - JONATHAN 
ALEXANDER ROBETTI L. - 
LEONARDO FCO. VALENZUELA V. 

PARAGUAY MARTIN CARLOS 
R. OCAMPOS CACERES - EMILIO 
DANIELCABALLERO-JOSEBONNIN- 
JOSE BONNIN 

PERU ALEJANDROTAMAYO 

















Bienvenidos. 

Va Red Intranet 

de Va revista 


' por el 

™ eí ¡ de agosto 

C Í l í Ninte Mo te 
REGALA, esta 
Promoción con 
conexión Á 
gratis 


gráficos y el sonido 


Toda la información que estas buscando 
de la Nintendo 64. Fotos de las mejores 
pantallas de Mario 64, Star Wars, 
Pilotwins, Turok, y muchos más. iNo te 
la pierdas..! Información de los 
mejores juegos del momento. 


Mensajes.Itecibidos 


en tu casilla y recibir 


UON kinC 


LEER i borrar 


i Seleccioné, el 

juego que quieras 


descubrí todos 
secretos! 


¡Seleccioné, el 
juego que quieras a 

v descubrí todos 

sus secretos 1 


tendg 




NINTENDO 64 


jpe: Club Nintendo intranet 


lintendo/nintendo/1 


Net Search 


Software 


ihviax>o tos 

tima 

rtCMA 

*OHA 

Cbalenger 

Pire Punch 

Una fiesta para el viernes 

13/7/96 

13:36 

Necesito tu consola 

' 13/7/96 

17:14 

Kombo3 

Scooby Doo 

Partido de fútbol 

Ya tengo el Mortal 

16/7/96 j 
18/7/96 

9:45 

19:22 






Terminal - (Sin tituló)" 


■J. . ~ 


Archivo Edición Configuración leléfono Transferencias Ayuda 


|uración| leiéfono Transferencias Ayuda 


Archivo Edición 


— 1) Lo 

primero que 
tenés que hacer 
es iniciar 
Windows. 

2) Abrí la car¬ 

peta de 

Accesorios donde 
suele estar el 
programa 

"Terminal". 

3) Ejecutá dicho 

programa 

"Terminal". 


Emulación de la terminal... 
Preferencias de la terminal. 
Teclas de fundón... 
Transferendas de texto... 
Transferendas binarias... 
Comunicaciones... 
Comandos del módem... 


Marcan |___] } Aceptar j 

Suspender si no se ha conectado en 1 60 | segundos | Cancelar j 

O Volver a marcar después de la suspensión O Avisar cuando esté conectado 


Eco de la impresora 
V Modo del cronómetro 
Mostrar teclas de función 


5) En la opción "Marcar" deberás ingresar el 
número que figura en la etiqueta del diskette. 
Verificá que en la opción "Supender si no se ha 
conectado en 60 segundos" diga realmente 60. 
Hacé click en aceptar. 


4) Al abrirse la pantalla 1, ir al menú 

Configuración" y elegí "Número de Teléfono' 


ziL...-__- 

Archivo Edición Configuración j leléfi 


Transferencias Ayuda 


Archivo Ed 


Marcar 


Velocidad de transmisión en baudios 

O no O 300 O 600 0 1200 

O 2400 O 4800 © 19600j O 19200 


Colgar 


7) En la opción "Teléfono" hacé click 
sobre "Marcar". El modem discará para 
comunicarse con la computadora de "InfoGames 
Club Nintendo". 

8) Cuando en la pantalla aparezca la palabra 
"Login" deberás escribir "nuevo". A partir de 
ese momento deberás seguir las instrucciones 
que aparecerán en pantalla. 

9) Cuando la computadora te avise, volvé a 
estas páginas. 


Paridad 
© Ninguna 
O Impar 

O Par 
O Marca 
O Espacio 


Control de flujo 
O Xon/Xoff 
© Hardware 
O Ninguno 


C0M2: 


□ Verificación de paridad 

□ detección de portadora 


el menú de configu¬ 
raciones'’ y verificá que 
igurada ccoo el dibujo. 


ración, anca 
la pantalla 


Administrador de programas 


Archivo Opciones Ventana Ayuda 


r 12) Escribí ^ 
"a: \ setup . exe" tal 1 

como indica el 
dibujo (sin las 
comillas) y luego 
"Aceptar". 

13) Deberás seguir 
las instrucciones 
que aparezcan en 
pantalla. Cuando 
halla terminado la 
instalación apagá y 
prendé la computa- 
. dora nuevamente. Á 


Archivo 


"Administrador 
de Programas 

y dentro del 

menú "Archivo' 
hacé click 

en "Ejecutar 


Salir de Windows. 


SSL ¿é 


Numero de teléfono 


Comunicaciones 


Ejecutai 


.0 Internet 
Chameleon 


Gtaphic 

Workshop 


EPSON 
T echKno 1 


Curso WatcomSQL Powersoít 

Charneleon 4.0 


Anti-Vitus 

Toolkit 


Nuevo... 


Abrir 

Entrar 

Mover... 

F7 

Copiar... 

F8 

Eliminar 

Supr 

Propiedades... 

Alt+Entrar 

Ejecutar... 




Si luego de usar esta promoción gratis querés seguir conectado, 
llena el cupón y envialo por correo a InfoGames Club Nintendo. 


SÍ, QUIERO SEGUIR CONECTADO DE ACUERDO A LO QUE MARCO A 
CONTINUACIÓN Y RECIBIR GRATIS MI CREDENCIAL CON LA CLAVE PERSONAL. 







□ Por 4 horas de 
conexión $ 9.- 

□ Por 12 horas*** de 
conexión $ 21.- 

□ Por 24 horas*** de 
conexión $ 30.- 

( * ) Se computa tiempo real de conexión 


Nombre y Apellido . 

Dirección . 

Codigo postal.Ciudad . . . 

Provincia.Teléfono 

Alias (utilizado en InfoGames) . . . 
DNI. 


• Adjunto cheque o giro postal por $. a la orden 

de Tecnoland S.R.L. 

• No enviar dinero en efectivo. 

• Enviar en sobre cerrado a Infogames Club Nintendo 
Casilla de Correo 1241 - Código Postal 1000 Correo Central 


TAMBIÉN PODES SUSCRIBIRTE LLAMANDO AL 


® 315-9191 



CNIF01 



































































































































Administrador de programas 



File Edit Special Irace Di alie r Help 


iriones Ventana Ayuaa 


ERED COPY FOR EVALUATION ONLY (29 DAYS LEFT) 


Firewall setup. 
PPP options... 
Exit 


r more than 30 days requines the copy to 

ect the "Special/Register" option from the program 


16) 

En el 
menú 

"File", 
elegí la 
opción 

"Setup". 


License tenas and conditions apply to your use of this software 
"Special/license" option from the program menú. 


This software may not he distrihuted or otherwise made availahle to ttu 
puhlic except in accordance with the license conditions stated in menú 
option 'Help/Distribuíion". 

PPP[CQ21] State = starting 
PPP[C023] State = starting 
PPPL«U2iJ State = starting 


a uMBBM, -M 


File Edit Special Trace 


Dialler Help 


Login 

Bye 

Other 

Manual login 
Edit Scripts... 
Options... 


All Rights Reserved. 

THIS IS AN UHREGISTERED COPI 


Use of this copy for more ti 
be recristered - select the r 


License tenas and conditions 
"Special/license" option fre - 


This program incorporates a 


Cancel 


Cancel ~) LogWnd Help Options 


Administrador de programas 


Archivo Opciones Ventana Ayuda 


Anli-Virus 
T oolkit 


Curso Watcom SQL 
Chameleon 4.0 


Smart.com Fax NetW¿ 


Principal 


Club Nintendo Infoga 


14) Iniciá el 
Windows. 

15) Abrí la carpeta 
"InfoGames Club 
Nintendo" y hacé doble 
click sobre "Trumpet". 


IP address 
Netmask 
Ñame server 
Domain suffix 
Packet vector 


0.0.0.0 

0.0.0.0 


200.26.100.18 


Default gateway 
Time server 


infogames.com. ar 
00 MTLlfi 

Demand load timeout (secsj 


256 


TCP RWIN 


14096 TCP MSS 
TCP RTO MAX 


216 


r Interna! SLIP I* Infernal PPP 

SLIPport [T_ 

Baud rate j 57600 

I* Hardware handshaking 

í“ Van Jacobson CSLIP compression 


Online status detection 17) 

Verificá que 


<f None 

C DCD (RLSDJ check 
O DSR check 


en "Slip Port" 

esté el número 
de Port donde 
se encuentra 
conectado tu 
modem. 


.ocal System 


2 liamar.cmd 

Trumpet Software Inte 


>NLY (29 DAYS LEFT). 
es the copy to 

' option from the program menú. 

¡e of this software - select the 

18) En el menú 
and wíj "Dialler' 


not registered within 30 days. 
you to register your evaluation copy early and well 
evaluation period. 

This software may not be distrihuted or otherwise mac 
puhlic except in accordance with the license conditic 
option "Help/Distribution". 

PPP[C021] State = starting 
PPP[C023] State = starting 
PPP[8021] State = starting 

Unable to open COMI - Device is already open 

IP buffets = 32 Packet buffets = 16 

Hy IP = 0.0.0.0 netmask = 0.0.0.0 gateway = 0.0.0.0 


ejecuté la 
opción "Llamar". 

19) Seguí las 
instrucciones de la 
pantalla y, una vez 
conectado, minimizá 
el mismo, NO LO 
CIERRES. , 


' l .’ERRED\FTP 


[-a-] 

[-C-] 

[-d-] 

ChgDir 

MkD» 

RmDá | 


;*s_ftp.exe 
*s_ftp.hlp 
•s_ftp.ini 
•s_ftp.txt 

*.* 

Vi^ 

Eséo 

R 

ÜKÁrÁ‘> 

Refresh 

Dirlnfo : 

HJ H 


bin 

den 

etc 

pub 

ChgDir 

MkDir 

RmDir 



netscape.exe ;;#ÍÉ^ÉÉÉIIjlÉÍ 



View 

Exec 

Retíame 

Delete 

Refresh 

Dirlnfo i 



Línea de comando: 

| Aceptar j 

|c: \netscape.exe 

| Cancelar | 

1 CU Ejecuta! minimizado 

Examinar... \ 1 


ñ Á ^ a .. J 


O ASCII 


O Auto 


20) En la carpeta "InfoGames Club Nintendo" 
hacé doble click en FTP. 

21 Hacé click en OK. Verás que aparece el nombre de 
Netscape. Selecciónalo y luego hacé click sobre la 
flecha que está en el medio de la ventana. El 
procrara Netscape se copiará a tu disco. Cuando 
terrar.e, desconéctate haciendo "click en "Exit". 


22 ) 

Nuevamente 
abrí el 

¡ "Administrad 
or df 

^Programas" y 

dentro del 
menú 

"Archivo" 

hacé click 
en 

Ig "Ejecutar". 


23) Escribí "c:\netscape.exe" y luego 
"Aceptar". Recordé instalarlo en la carpeta 
"InfoGames Club Nintendo". 

24) Seguí las instrucciones de la pantalla. 

25) Una vez terminada la instalación, andá nuevamente 
a la carpeta "InfoGames Club Nintendo ", ejecuté el 
"Netscape" y iiComenzá a navegar!! 


PARA LA SIGUIENTES CONEXIONES REPETIR LOS PASOS 18,19 Y 25 SOLAMENTE 



SI TU PC NO TIENE MÓDEM, INFOGAMES 
TE OFRECE ÉSTAS OPCIONES: 


Módem Zoltrix Interno 14400 

Contado $95.- + gastos de envío 
ó 3 cuotas de $36.- 
ó 6 cuotas de $18,70.- 


Módem Zoltrix Externo 14400 

Contado $155.- + gastos de envío 
ó 3 cuotas de $57,50.- 
ó 6 cuotas de $29,66.- 


Realiza tu 
pedido 
llamando al 

315-9191 


Q 

argencard 


VISA 
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Sin duda alguna, el mejor juego de este año es la portada de este mes y si nos atrevemos a decir esto, es por el sinnúmero de detalles y la forma de 
aplicarlos en el juego con ambiente en 3D que no se le puede comparar con ningún otro y que marcará una nueva etapa en el mundo de los videojuegos. 
Esto se logró gracias a la unión de uno de los grandes genios en el diseño de videojuegos (obviamente con todo el equipo de personas que hay detrás de 
él) y claro el sistema más poderoso de videojuegos: el Nintendo 61. 


El juego corrienza en el jardín de un castillo 
y al entrar a e ¿gas a esta parte donde 
puedes liega; a cualquiera de las habitacio¬ 
nes do ; :e eran ;as diferentes escenas, 
pero hay una a la qce poofás entrar con tan 
solo veda 5 es que la encuentras). 


¿Recuerdas los bloques saltarines del 
Super Mario 3?, pues nuevamente 
aparecen en este juego, pero mucho 
más grandes y ahora Mario se 
agarra de ellos para avanzar 
saltando entre la arena. 


¿Que te parece el tamaño de este perso¬ 
naje que Mario utiliza para alcanzar cier¬ 
tos lugares de esta escena (que es una 
bspecie de caverna), con efectos de 
|udio, que en conjunto con los gráficos, 
<|ean un ambiente muy especial? 


liwÜfiiiiWÜWiiíH 


El juego cuenta con gran cantidad de 
escenas pero lo mejor es el hecho de que 
: enes que entrar a una misma escena 
.•a y otra vez, claro que esto te podrá 
rirecer monótono, ¿no es así?, ya que el 
:: v o de! juego es obtener las estrellas 

-a* en cada nivel, entonces cada vez 
qK otras a una escena tu forma de 
voto es diferente, ya que a veces la 
esttdb está en un lugar muy alto o 
tieies que efiminar un jefe para obtener- 
1 : : - elemente ganar una carrera. 

-es en la foto, Mario utiliza un 
:a:arazon para deslizarse por la lava. 


Para llegar a 
esta escena, 
tienes que 
destruir un 

pequeño fan- |§p ^^ 
tasma en el . 

patio trasero , 

del castillo, por M | 
cierto, esta HH 
escena es 

como una casa embrujada, con este tipo de enemi::: 
que siguen la regla de que no los puedes dañar si ¡c: 

miras de frente. 


Hay puertas 
con cerrojo, 
como ésta, 
donde tienes 
que obtener de 
Bowser, la llave 
para abrirla. 


Observa cómo vuela Mario con su 
gorra con alas. En esta escena vas 
planeando tu caída, pero tienes que 
calcularla muy bien o seguirás de largo 
y perderás la vida. 


Otras puertas 
sólo se abren 
después de 
haber tomado 
cierto número 
de estrellas en 
otras escenas. 


Este enemigo, te lo encuentras en la primera escena y 
desde aquí te das cuenta cómo todo puede interactuar 
con el juego, por ejemplo, este enemigo está encadena¬ 
do a un pequeño tronco, el cual lo tienes que sumir para 
que se libere y destruya una reja, y así poder tomar una 
de las estrellas de este nivei. 


1 E 

uego 

cuenta f 

■ ccr 

ratería para 1 

1 3;:. 

*r gn 

¡ardar 4 / 

1 2 

VfOS 

y tienes / 

I la • 


a de / 

1 cc ~. 

■ fifi í 

ar el 

avance / 

rtiivn 

■ uc . 

I orre 
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C orno en el anterior artículo de Super 
Mario 64, aquí te damos un tip que 
podrás poner en práctica hasta sep¬ 
tiembre. En la escena del desierto entra 
a la pirámide y justo por donde subes 
al tercer nivel colócate como indica la 
primera foto pegado a la pared, así 
Mario se teletransporta arriba de una 


J Aquí vemos la parte de abajo 
m del castillo donde tendrás que 
t \. dKSlHI U buscar el camino hacia varias 
SmWPH mj escenas, es más, hasta hay 
^ ^ m escenas ocultas, por cierto, en 

^ a ^n momento te encontrarás 
^ÜB| un conejo, que si lo logras 
r 1 agarrar, obtendrás una estrella 
1 1 I más, pero no será fácil.Tal vez 

. . ir 1 i' M . niiÉmriwrfMiffi no se vea muy claro en la 

foto, pero a lo largo del juego, te encuentras a Toad, que te da 
los típicos tips para dominar el juego. 


reja que esta cerca de ahí (donde no 
podrías llegar de otra forma) y así 


Con estos cubos hay 
que calcular en qué 
lugar va a quedar la 
parte hueca, para 
colocarte ahí y evitar 
que te aplaste. 


tomar el pequeño hongo verde que te 
dará una vida extra. 


esütfes mas ¿ar¬ 
lante. Los efectos en el 
agua son sorprendentes 
por el mundo en 3D en 
el que te mueves. 


Que te parecen los tonos transpa¬ 
rentes que maneja este juego, esto 
se logra gracias al poderoso 
coprocesador gráfico que maneja 
el canal ALPHA para los tonos 
transparentes. 


Recuerda que la perspectiva del juego, la puedes controlar 
libremente para poder apreciar todo tipo de detalles. 

La música es otro punto que se integra perfectamente a cada 
escena.ya que fue diseñada para mejorar el ambiente. 


Como este pasillo que se va 
destruyendo, hay toda una 
serie de elementos en el 
juego que harán que tu 
nivel de habilidades vaya 
incrementando. 


Controlar a Mario es 
intuitivo, gracias al 
Stick direccional 3D 
que se ajusta auto¬ 
máticamente, cada 
vez que cambia la 
perspectiva del juego. 


En la casa, tendrás que pasar todos 
los peligros de las habitaciones de la 
planta baja, para que aparezca la 
escalera que te da acceso al piso de 
arriba. 


Este curioso enemigo te sigue cons¬ 
tantemente y si te alcanza,te lanza 
como catapulta hacia arriba, esto te 
sirve para alcanzar ciertos lugares, 
pero si te descuidas, podrías caer con 
fuerza al suelo y te restaría energía. 
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Esta vez Utus sacó un juego que sí salió pronto a 
la venta (no como hizo con Ardy Lightfoot), aunque 
por desgracia se trata de un juego no muy bueno 
que digamos, pero sin más preámbulos comencemos 
con este análisis poco constructivo y sin valer 
educativo, a menos que estés aprendiendo c leer 


Para comenzar; se supone que te 
encuentras en la edad media, así que te 
encontrarás con que hay que pelear contra 
caballeros y dragones (¿o serán calabozos 
en vez de caballeros?), y como te habrás 
dado cuenta por las fotos y por el título los 
buenos son cerdos y los malos son 
lobos que intentan ser feroces. 


Y como te 
podrás 
imaginar; 
existen 
muchos 
lugares 
escondidos, 
mismos que 


Para poder derrotar a todo aquel 
sujeto que quiera interponerse en tu 
camino, cuentas con una espada y con 
donas, sí, de esas que le gustan tanto a 
Homero, las cuales tendrás que 
conseguir; aplastando cajas como se ve 
en las fotos. 


no son muy difíciles de 
encontrar; ya que varios de 
ellos están indicados por 
flechas. 


A lo largo del 
juego tendrás 
que ir avanzando 
por plataformas 
voladoras para 
evitar caer en 
esos afilados 
picos que están 
abajo. 


En estos lugares 
"escondidos” encontra¬ 
rás energía, donas, algo 
así como monedas y una 
que otra vida. Por 
cierto si juntas 100 
monedas obtendrás una 
vida, iqué raro! 














También 
tendrás que 
cuidarte de 
los arqueros 
que salen de 
lado o de 
frente 
según quie¬ 
ras verlo. 


Cuando veas una estrellita 
blanca, tócala de inmediato 
ya que es la media 
meta y sería una pena 
que fueras eliminado sin 
haberla tocado. 


En : cesiones tendrás que ir nadando en ¡el aire!, bueno, en 
reclldcd vas flotando y avanzas moviéndote como si nadaras de 
pero. Y si te preguntas cómo es que flotas, pues la respuesta 
es muy sencilla: existen unos orificios en el piso que arrojan 
— aire con la suficiente fuerza para 

. mantener a un cerdo flotando. 


Y como TMTT^if 

es costumbre en juegos 
de plataformas, existen enemigos 
de gran tamaño que requieren de 
varios golpes para ser derrotados. 
Un ejemplo es este dragón volador 
i con cara de lobo, que para vencer- 
I lo tendrás que quitarle las orejas y 
luego pegarle varias veces. 


Afortunadamente, el juego tiene 
passwords, aunque para conseguir uno, 
tendrás que pasar A largas escenas. 


Otra cosa que trae este 
juego, es la opción de 2 
jugadores, aunque no de 
manera simultanea; primero 
uno y cuando sea eliminado 
va el segundo. 


Y como en todos los análisis, ha llegado la hora del comentario final donde 
castigamos con todo el rigor; el papel y la tinta a los malos juegos y 
elogiamos a aquellos que sobresalen. Power Pigs of the DarK Age es un 


juego de plataformas más común que cualquier juego del mismo tipo. 

——— 1 Los niveles son muy largos y algo tediosos 

í*bNfvv\ Y se repiten constantemente. 


i La movilidad del personaje no está ni bien ni mal, pero algo que 
deja mucho que desear es que si vas avanzando y de repente decides 
apretar sólo hacia arriba, el personaje sigue avanzando. Los passwords 
también son algo que deja que desear Finalmente, la opción de 2 jugadores 
es algo malo. 

Si tú buscas un juego de plataformas que te dé algo nuevo, éste no es el 
casi seguro que cuando lo acabes, el cartucho vaya directo al 


caso y es 
closet. 








Cuando subes a tu nivel de Experiencia te dan a á 
elegir entre tres regalos, cada uno de ellos tiená 
diferentes cualidades, por ejemplo: el martillo " 
aumenta tu poder de a:agüe y tu defensa; el hongo 
aumenta tus HP y la estrella tu poder de defensa y 
ataque de magia. Antes de escoger te recomendamos 
revisar los tres regalos ya que generalmente entre 
el martillo y la estrella, -ay una que aumenta más 
de un punto, en este caso, te recomendamos tomar 
ese (observa el ejemplo de la foto). J¡ 


No se si ya te habías dado cuenta, pero cuando eres eliminado te regresan al último punto en el 

que te salvaste, pero te respetan toda la experiencia que hiciste hasta antes de perder, así que como 
^ ' Th^i fr Ysir rft te ^ as ™ a 9* nar esto es as * como una gran tentación para hacer experiencia, pero para 

que sea truco es necesario hacerlo de una mane:= rapida y cómoda, así que debemos buscar 
v / v * w los siguientes puntos: 


^ Necesitamos un "Save Point" un cofre con una estrella 

adentro y un cuarto con muchos enemigos, como referencia :e 
podremos decir que en el punto "Sea" 
tenemos r| . _ _...~. 

los tres 

anteriores wm 

puntos, ! 

así que 

explicare- 
mos cómo 
hacer este I 
truco. I 


Para empezar sálvate en el 
cunto indicado anteriormente, 
ahora escoge a tus 2 personajes 
mas débiles, ponlos a pelear con 
Mario y quítales las armaduras. 


■ Ya una vez hecho 

esto, golpea el co¬ 
fre para obtener el 
poder de la estre¬ 
lla y elimina a to¬ 
dos los enemigos 
que puedas de es¬ 
te cuarto y del 
otro. Si lo haces 
rápidamente po¬ 
drás obtener varios puntos de experiencia y segura¬ 
mente alguno de tus personajes subirá de nivel en el 
proceso. Otra cosa que deberás tener en mente es no 
eliminar a todos tus enemigos y dejar vivo a uno. 


Ahora deja que el enemigo que quedó vivo te elimi¬ 
ne (es por eso que te dijimos que les quitaras la ar¬ 
madura a tus personajes y seleccionaras a los más 
débiles). Después de eso te regresarán al "Save 
Point" te dejaran ■ 

toda la experien- í frame ovef>.,; 
cia que hiciste y 
volverá a apare- 

cer el cofre con la v 

estrella y los ene- 1 
migos. Repite esto J 
las veces que 
creas necesario.. 


Bien, aquí estamos con esta 
nueva sección, en la que re¬ 
solveremos seguramente 
muchas de las dudas ^ 
que tengas sobre este fa¬ 
buloso juego, ade- 
/ más también 

te daremos un 

I m ^ par de trucos 

que creemos son interesantes. Si tú ^ 
descubres alguna cosa chistosa que no haya- 

mos incluido, no dudes en escribirnos, m 
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Este es un truco no muy impresionante, 
pero bueno...: Al entrar a la pantalla del 
Menú presiona y manten los botones L y R. 

Después con los botones presionados 
mueve el control Pad y en la dirección en la 
que lo muevas será la que tomará el fondo. 


Para que veas que no 

somos mezquinos (o I 
al menos lo sabemos I 

disimular) te vamos a 
decir dónde puedes 
hacer también este | 
truco pero ahí haces I 
un poco más de Ex- 
periencia que en el 
sitio que explicamos | 

anteriormente. ^ 

En Land's End al llegar al sitio que se ve en la foto (pa¬ 
ra tomar el remolino correcto entra en el que 
está apareciendo el enemigo llamado "Sho- 
gun" si saltas sobre él obtendrás algunas 


En el proceso 
te puedes 
salvar las ve¬ 
ces que quie¬ 
ras, pero no 
lo hagas des¬ 
pués de obte¬ 
ner la estre¬ 
lla si no eres 
eliminado,* 
después de 


algún tiempo tendrás un nivel de Expe¬ 
riencia en ese nivel que difícilmente ten 
drías de otra forma (lo malo es que en¬ 
tre más experiencia haces se vuelve 
más tardado el truco pues tus perso¬ 
najes aguantan más). 


Pero esta vez y a diferencia del - | m J É 

ejemplo anterior, deberás eliminar a yBpi 

todos los enemigos de ese cuarto %-M Jf ^ 

y los dos siguientes sin dejar a | 

alguno hasta que llegues a un \ 

cuarto que está lleno de Geckits, 

ahora salta detrás de las cajas y i .4 

habla con un Shaman que está ” B a ^ * W fr|fla 

escondido, él te venderá una es- 1 JufllB 

trella en 400 monedas,* si tienes 

el dinero no lo dudes y cómprala, || W 

ahora elimina a casi todos los enemigos dejando a uno 
solo, que es el que te va a eliminar. Como en el anterior 
caso, repite la operación hasta que tengas la experiencia que deseas (al 
... : ^ continuar na habrás perdido las mone¬ 
das con 
las que 
com¬ 
praste la 
estrella 1 . 


En la escena Mushroom 
Kingdom si caminas detrás 
del edificio que se ve en la 
foto hablarás con alguien" 
que te irá dando Tips depen¬ 
diendo que tan avanzado 
vayas en el juego. Esto es 
interesante aunque no muy 
útil porque luego estos Tips 
frases sin sentido. 


parecen 


■Yod'iré Íóokíná for a star? 
I'if salí one fcr 400 ooíns* 
Ars youaint erestad? ¡ I¡¡ 


up on Star Hilh 

.. . .. 


Status 
Spee raí 
i p 

Speríaí ítem 
¡Map 

Star Pfepes 
Swi i&h 
Game 


toádstool 
IV 30 
H 9 207/207 























Pero bueno, no nos vamos a dedicar solamente a decirte 
cuales son los problemas de la gente, también te diremos 
cómo lo puedes ayudar: 


Para 

auxiliarlo 


PRIMERA 

vez utiliza 
esta 
secuencia. 


Este es uno de los primeros sitios que tie¬ 
nes que visitar durante tu recorrido. Entre 
las cosas más interesantes que encontrarás 
será una tienda donde venden cosas muy 
buenas pero te piden una membresía para 
comprarlas. Para obtenerla tienes que bus- 

ll^pRRu?“““ ¡ es * a m í s_ 

¡ ma esce- 

m -—--I na a un 

músico 

V f*?' denom- 

- . *7 a 3 * bre Toa- 

¿V . j dof osky. 


Para 

auxiliarlo 


SEGUNDA 

vez utiliza 
esta 

secuencia. 

■WMMMMII ■HWir 


í m tryiñg t‘o' ¿reate’my ñéxfc 

Este indivi- mast^íece but i Ve got 

t c-oíJ3í>os6r s bío¡!>K. _ . - . ¡ 


Para 

auxiliarlo 


dúo al pa¬ 
recer está 
un poco 
falto de 
imagina¬ 
ción así 
que es tu 

deber ayudarle a componer una melodía. 

Déjanos decirte que esto no pasará sólo una 
vez ya que conforme vas avanzando y re¬ 
greses a este punto él necesitará más ayu¬ 
da. En total son tres veces las que lo tie¬ 
nes que ayudar. 


TERCERA 

vez utiliza 
esta 
secuencia. 


Re cuerda que cada vez que le ayudes, él 
te dara una mejor tarjeta de miembro 
v Entre mejor sea también serán me- 
::ee cosas que podrás comprar. 


I 1tem#2s Á *Myst:ery £9-9'. 

I 1 ha ve m idea what ¡t does/ 


En Mole 

pues de 
I rescatar a 

■■BBHBHBB los topos 

de las mi¬ 
nas, te vas a encontrar de nuevo al individuo 
que estaba buscando un tesoro en la tienda 
que se ve en la foto. El te va a ofrecer algu¬ 
nos Items conforme vas avanzando en el 
juego, pero el que parece no tener ninguna 
razón de ser.es el llamado Mystery Egg" de 
cualquier forma cómpralo pues te vamos a 
decir para qué sirve.. 


A continuación equipa a la 
princesa Toadstool con su 
anillo Btub Ring" y haz 
que ella utilice como Item 
en batalla este raro objeto. 
Después de usarlo entre 
unas 10-20 veces el Mys¬ 
tery Egg se convertirá en 
el "Lamb s Lure". 


„ e^'-oopa She n vSai 1 or Pants 
TvSa i íor Shirt oSafety Uadsre 
i ‘ ^Juríi p $h oes oSaíefcy f?¡ 

CtAffi u.t-ét: 

v.- s-Hur f y (Hoves ; o£xp* Ooosfcer 
v.Vork Parifcs oAnt fdote Ps n 

iloofri Shoes oWake Up Pin 

jBt/Par&sot 
goiNaut í c-aOr ess 
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Vetx’ll wtft h&r 
he«urt-.yíth thí-s! 















































■ En el Area Sunken Ship tie¬ 
nes que resolver un acertijo 
para poder seguir avanzan¬ 
do, las pistas para obtener 
el Password te las dan en 6 
cuartos con pequeños pro¬ 
blemas para ti. Aún obte¬ 
niendo las pistas, tenemos 
tres ligeros problemas: Es¬ 
tán en Inglés, son muy con¬ 
fusas y la palabra también está en Inglés, pero no te preocu¬ 
pes pues aquí estamos para decirte qué es lo que quiere decir 
cada pista. 

Pista 1: Sólo hay una S en la palabra. 

Pista 2: Se encuentra en la cama del océano. 

Pista 3: Las vocales van juntas. 

Pista 4: Tiene cuatro consonantes. 

Pista 5: Dos consonantes van de orilla a orilla. 

Pista 6: La R va antes que la L. 

Pista del Shaman: El password tiene algo que ver 
con... el mar. 


Bien, aquí 
tienes las 
G pistas 
traduci¬ 
das para 
encontrar 
la palabra 
clave. Pe¬ 
ro si des¬ 
pués de 
romperte 

un buen rato la cabeza sigues sin acertar 
qué palabra es la que está escondida te la 
vamos a mostrar. Sólo busca un espejo y ve 
la palabra que está en la foto. No lo ha¬ 
gas hasta que te estés seguro de que 
realmente no la sabes. 




Por cierto ya que estamos ha¬ 
blando de esta escena déjanos 
decirte que cuando encuentres 
a estos enemigos llamados 
"Dry Bones sola los podras 
derrotar utilizando al gime de 
los ataques de salto de Mano, 
o algunas magias 


i 


It's ente soo ooins 
*> (WetL sureí) 


Si después de avanzar por este mundo 
regresas con el chico que está en el 


■ ! Mush- 

room 

Kingdom v hadas varias veces con él, 
te venderá su juego por 500 mone¬ 
das y.na ver me ee 1 c cc mpres po- 


Pero eso no es todo, si este Item lo 
de 40 veces aumentará su poder y 
rá en Sheep Attack", el cual ahora 


utilizas más N^pl 

se convertí- 
ataca a to- A 
dos los 

enemigos ^ ^ ¿ jfl 

en la pan- 
talla. Al 

igual que su ante- 
rior versión este Item 
podrá ser usado por cual¬ 
quier personaje y no obtendrás expe¬ 
riencia ni monedas por los enemigos 
eliminados de este modo. 


Este Item al ser utilizado elimina¬ 
rá a un enemigo, esto es bueno 
para acabar rápidamente con una 
pelea pero lo malo es que si elimi¬ 
nas a un enemigo de esta manera 
no podrás obtener experiencia ni 
monedas. Ya en esta forma el Item 
lo podrá usar cualquier personaje. 


r jj¡ 

ii i 

!_ yjj 

y 























Ya que estamos en estas, te 
explicaremos rápidamente la 
mecánica del juego: aquí tú 
manejas a un bicho en con¬ 
tra de unos caparazones que 
rebotan en toda la panta¬ 
lla, cada vez que eliminas 
a uno de estos caparazones, 
salen unas estrellas, que a 
su vez, eliminan a los ca¬ 
parazones que estén a su 
alrededor y así sucesivamen¬ 
te (estas estrellas también 
te dañan a tí), así que lo 
que tienes que hacer, es 
esperar a que haya bastan¬ 
tes caparazones en pantalla 
y hacer un solo disparo para 
¡ que así se multipliquen los 
puntos; recuerda que no hay 
vidas y que sólo te elimi- 
i nan si no presionas rápida¬ 
mente el botón B cuando sea 
golpeado el bicho. 


Adentra de este nivel vas a llegar 
a una zona llamada "Belome Tem¬ 
ple^ si sigues avanzando llegarás 
con el sujeto que se ve en la foto 
y al cual le tendrás que pagar pa¬ 
ra activar los Switchs, dependien¬ 
do el orden en el que los actives, 
será el premio que obtengas: 


Frog Coin 


Después de obtener alguna de los pre- P£tfd||S ~" ,| 

míos, puedes regresarte y volver a acti- 
var los Switchs, esto es una buena forma 
de obtener varias "Yoshi Corkie si no eres bueno para correr y ganarlas. 


Por cierto, para obtener la llavE del cuarto con el Belome dorado, lo que tie 
nes que hacer es hablar 7 veces con el monstruo que se ve en la foto, así a 
salir verás que la llave que estada en una pequeña base se habrá caído. 


Después de haber obtenido la llave, regrésate a Belome Temple por el trampolín por el 
que llegaste y toma el elevador de nuevo para llegar a este cuarto en e! rúa encontra¬ 
rás muchos premios. Para saber que el elevador te va a llevar al cuartc del tesoro, el 
mensaje que te debe dar el Switch cuando lo golpeas debe ser igual al rué se ve en la 

foto. Para regre- 
sar a Mostro 
Town activa este 

OWSH Switch varias ve- 

'^j| ces i entra y sal) 

JH hasta que obten- 

| gas un mensaje 

diferente. 
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Este es un W^ m - - - 

sitie muy * 

interesante/ 1 I ÍOi 

ya que aquí I . 1it Mft i i tí( Á „k A 
hay mu- J j | 

chas cesas 
que hacer: B 

Si entras a ^smm mmm* wam 

dormir a 

un cuarto que hay aquí, aparecerán tres 
espectros que se hacen llamar los "3 


No es por ser 
soplones, pero 
te vamos a dar 
la localización 
de estas ban¬ 
deras, recuer¬ 
da que son in¬ 
visibles y que 
para tomarlas 
debes presio¬ 
nar en el pun¬ 
to indicado el 
botón A. 


Busca entre la 0 y la A 
que están en la meta en 
Yoster Isle 


Nada más y nada menos 
que la cama de Mario 
en Mario s Pad 


Busca detrás de la flor de 
madera que está a la 
entrada de "Rose Town 


| Aquí también 
■ dra brillante 
| compra los 7: 
- el topo que se 


iras != historia de un individuo que está buscando una pie- 
;; lo quieres conocer haz lo siguiente: En "MoleviUe" ve y 
hv. arks con el topo que se ve en la foto, después sal y con 
íe en la foto (si es que se ve) cambia los Fireworks por una 

_ "Shiny Stone" Esta guárdala ya que la 

puedes 
cambiar en 
ese mismo 
pueblo pe¬ 
ro eso no 
es lo que 
nos intere¬ 
sa ahora. 


o o Goins : 


Wanna buu oré 
§* <Gkay) 

(No t 


Ya que tengas las tres ban¬ 
deras, regresa al cuarto de 
los 3 Musty Fears, y duerme 
de nuevo para que te felici¬ 
ten y te den un premio el 
cual consiste en un amuleto 
que tendrá equipado Mario 
(par si no sabías qué es o 
dónde había quedado). 


Monstro fes —, , ^ 

Town y si 
llevas la 
piedra/ po- 
drás en- 
trar al 

cuarto que se ve en la foto, ahí dentro 

te encontrarás con un extraño enemigo de nombre "Culex" que sólo se en¬ 
contraba de paso por este mundo, si quieres, tendrás la posibilidad de lu¬ 
char contra él para obtener un premio, pero déjanos decirte que él no es 
nada fácil, tal vez desde el nivel 27 o 28 le puedas dar batalla. 


üjry ódcsf 

Mu ífe§ # s uMsrm&Ui a pen md* 
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o Anu i et 
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Musty Fears" ellos esconderán 

tres banderas de la sigi 

jiente forma: 

GREAFER 

Mi bandera está escondida 
detrás de una flor de madera 

□ RY BONES 

Mi bandera está abajo 
de una cama verde 

THE BIG BOO f 

Mi bandera está en- I 
tre una "0" y una "A". P 
































Después de que la princesa se una a tu jgP 

equipo y avance un poco en el juego, 

regresa a "Booster Tower" y sube. En el camino te vas a encontrar con 
"Knife amarilla", si lo juegas y le ganas recibirás una porquería como 
premio, pero no te desanimes; juega con "Knife Guy" bastantes veces ( 
premios si te estorban) y después de más de diez juegos, se pondrá m i 


Una vez dentro, elimina al 
:todos los enemigos y llega al 
jsitio que se ve en la primera 
1 foto, ahí salta tres veces y 
‘aparecerá una base en la cual 
podrás subir para después 
llegar a un camino secreto 
que te llevará al "Grate 
Guy's Casino". 


Ahora dirígete a 
Bean Valley y al 
llegar al lugar 
que se ve en la 
foto elimina a 
Chewy" del tubo 
que se ve y des¬ 
pués entra ahí. 


En el casino te encontrarás al hermano del 
"Knife Guy" habla con él tres veces y te pro¬ 
pondrá jugar un juego bastante malo, confor¬ 
me le ganes recibirás premios/basura que 
podrás desechar/ pero también recibirás 
de vez en cuando uno que otro bueno 
que tú sabrás si te quedas con ellos 
(por cierto/ se dice que si le ganas 
1GG veces obtendrás un interesan- Ét 
te premio, pero quién sabe). —i 


¿Recuerdas al ratón que 
te viene dance 7:rs 

P antes de 11er ir i 
Mostro Te v.t." 
pues una vez que 
llegues a esta ciu¬ 
dad, él te hablara 
acerca de un extra¬ 
ño hombre que vive =n 
Rose Town y te dicE que 
vale la pena ir a visita: 
conviene pero sclo si 


Al eliminar al jefe que está al final de Bean 
Valley, te encuen- 
tras con un Item 
llamado Seed o 
lo que es lo mis- I 
mo: una semilla. 

Para obtenerla 
debes leer el jU 
mensaje que deja i 

caer el "Shy j |¡£¿¡P 
Away". B 


Después de eliminar a Valentina en "Nimbus Land" 
i _ jan - busca en el sitio que 

JP* se ve en la foto, ahí 
¿i encontrarás un pasaje 

* ™ secreto en el que 

vuelves a ver a Shy 
Away de nuevo. Habla 
* con él y si lo dejas ir, 

te regalará el "Fertili- 


r üü 


j_ 1 , wu 

i 



















Bueno, estas son algunas cosas que te podemos dar de este entre¬ 
tenido juego, pero aún hay muchas cosas que descubrir y que las 
hemos dejado para que tú las averigües como los cofres secretos, 
el rumor de que en este juego aparecen dos personajes de otros 
juegos de Nintendo escondidos por ahi (bueno, no es rumor pero 
se oye mejor si lo decimos así) y 2 ó 3 detalles más, así que cual- 
_ quier cosa interesante que descubras escrí- 

‘ benos para que nos la cuentes. 


Una vez con estos dos Items en tu 
poder, ve a Rose Town a la parte alta 
de la ciudad, ahí encontrarás una ca¬ 
sa que no estaba antes y adentro de 
ella 5 un sujeto te pedirá que le rega¬ 
les ambas cosas, hazlo y entonces 
una gran planta aparecerá, como te 
podrás imaginar tendrás que esca¬ 
larla y encontrarás un par de Items 
muy buenos para Mario. 


El sector de la piel donde lo apliques debe estar muy limpia, seca ) sin vellos. 
No aplicar en pieles sensitivas o cerca de los ojos. 


1 Desprende la cubierta transparente que 
cubre el tatuaje. 

2 Ponte el tatuaje en la zona deseada, el lado 
descubierto debe quedar hacia abajo y 
presiónalo firmemente. 

3 Frota la cubierta trasera del tatuaje 
cuidadosamente, sin dejar de presionar, con 
una esponja húmeda. 


4 Espera alrededor de 30 segundos para 
retirar la cubierta trasera del tatuaje. 

5 Limpia el tatuaje suavemente con agua. 
Ahora solo debes dejar que seque bien. 

PARA REMOVERLO: puedes quitártelo con 
cinta adhesiva, alcohol o aceite para niños. 

















































Esta es la última versión del polifacético Kirby, que ahora, a dife¬ 
rencia de los juegos anteriores, aquí no controlas a Kirby, lo que 
tú controlas son las barras que están en la orilla de la pantalla. 
Hay ocasiones que sólo es una, dos y hasta cuatro. Moverlas, es 
muy fácil, presionando el control hacia la derecha o izquierda, mue¬ 
ves las de abajo y arriba, presionando el control hacia arriba o 
abajo, mueves las barras de los lados. El objetivo del 
juego es destruir todos los bloques de la pantalla f ( 

(hay ciertos bloques que no es necesario destruir- / f ñ — 
los para pasar a la siguiente escena) con una pe- I * 
queña bola que realmente es Kirby y evitar que l U 
toque las puntas de la orilla. \ 




_ Los bloques con estrella, g 

O O JBb te l° s encuentras al 

llegar a la cuarta pantalla 
de cada stage y por cada 
* uno que destruyas, * 

aparecerá otro al 

| enfrentarte al jefe en la 

siguiente pantalla y son 
una protección para que Kirby no 
choque (por si no lo alcanzas) contra las puntas y te 

eliminen, c a-c cue esto sólo sirve en una ocasión, 


Para que convier¬ 
tas la bola en 
Kirby, tienes que 
presionar el botón 
A justo cuando la 
bola haga contacto 
con cualquiera de 


1 Y si eliminas 
J todos los Star 
/ Block obtendrás 
una vida extra. 


las plataformas; 
con esto logras 
destruir los blo¬ 
ques de un solo 
golpe o eliminar 
otros bloques 
obscuros que sólo 
con Kirby se pue¬ 
den destruir. 


Este bloque sólo lo puedes destruir 
impulsando la bola para que se con- J 
vierta en 


Algunos enemigos al 
eliminarlos, te dan 
este cuadro que te 


dará cualquiera de 


Hay enemigos 
que al destruir¬ 
los te dejan un 
bonus para acu- 
v mular más 
\ puntos. 


contrario 
sólo rebota. 

Con 
ninguno de 
ios poderes 
podrás 
destruirlos. 


los cuatro poderes, 
que los seleccionas 
al presionar el botón 
B justo cuando 
Kirby esté cambian¬ 
do en el poder que 
tú quieras. 






























































































Después de tocar varias veces a! 
primer jefe, aparecen otros 
enemigos alrededor de él 
protegiéndolo. 


Este jefe puede tomar la bola y 
lanzarla contra las puntas para 
sorprenderte y eliminarte. 


Los clásicos personajes de los 
juegos de Kirby, la luna y sol, 
aparecen nuevamente juntos y 
son los jefes del Stage 5, 
primero te enfrentas a la luna y 
al restarle la mitad de la energía 
aparece el sol. 


Lo más aportante con este 
jefe, es toca r la bomba que saca, 
porque z& a ianza y destruye 
los Star BJocks o si toca una de 
tus ban-as se convierten en 


Aquí el jefe te lanza las cabezas 
pequeñas, que si tocan los Star 
Blocks, los destruye y si toca a tus 
barras, las convierte en estrellas 
pequeñas y será más difícil a/itar 
que la bola toque las puntas 


Este es otro de los clásicos 


A este jefe sólo lo puedes dañar 
mientras este en mcvimiento en la 
pantalla, porque si se detiene al 
centro, tomará la bola o a Kirby para 
lanzarlo hacia cualquier ladq por lo 
que tendrás que a/itar que se 
estrelle en las puntas de la orilla. 


destruyenco ios bloques, y si alcanza 


personajes que te ataca con 


una de las barras se convertirá en 
estrella. 


esos enemigos con puntas que 
caen y además te lanza aire 


Las plataformas que están en 
la pantalla te hacen más 
difícil el poder eliminar a este 
jefe, que además te dispaia. 


El bombardeo es lo peor ói 
este jefe, ya que se protege 
cuando lo atacas por abajo. 
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Pero si utilizas el poder de Spark 


Con este poder tienes mayor 
rango de ataque y destruyes 
ciertos bloques que con el 
Kirby normal no se podría. 


o cualquiera de los otros 
poderes, después de los 3,200 
punto^el bloque no desaparecí 
y si lo tocas nuevamente 
% obtienes una vida Wctra. 


El poder de Stone te hace 
caer destruyendo los bloques 
que estén en tu camino. 


Si utilizas el 
poder de 
Needlejusto 
cuando está 
tocando la 
barra, ten¬ 
cas el con¬ 
trol de la 
bola como 


nivel, además de que el rango de c 
mayor para destruir ciertos bloc-: 
el Kirby normal no se podría. 


Con el poder de Flameóte 
elevas destruyendo los 
bloques que están a tu paso 
y destruyes también ciertos 
bloques que con el Kirby 
normal no se podría. 


Hay bloques que no puede^ 
destruir con alguno de los 
poderes,ni con Kirby, sólo se 
destruyen con una bomba 
que te da un enemigo. 


Este bloque es muy útil 
para elevar tu 
puntaje, ya que al tocarlo 
por primera vez r obtienes I 
50 puntos, pero la 
segunda vez que lo 
tocas te da el doble y así 

sucesivamente hasta 3,200 ... . . 

puntos, o sea que en total puedes 
obtener de él hasta 6,350. 


Al tocar esta estre i : s esc oques se transforman y al 
tocarlos desaparece- • c c: e ~o rebota, si logras 

eliminar a todos :: e oques antes de que se i 

termine el tiempc :::e~: es 500 puntos por g I 

cada bloque y puntes ee- es segundos que te 1 I 

sobren del tiempc. ejecutando esta jugada, te \ 

será mes *zc alcanzar el récord. 


Hay algunas pantallas que cuentan con Borus ocul¬ 
tos, como en la foto de la izquierda, donde te seña¬ 
lamos la ubicación con la estrella milticolor o algu¬ 
nos bloques para hacer puntos como la de la dere¬ 
cha, recuerda que para que aparezcan tienes que 
pasar la bola (no el Kirby) por donde está la estrella 
multicolor. 

































































































Al destruir al fantasma que 
se ve en la esquina superior 
derecha.aparece un cuadro 
que al tocarlo ; intercambias 
los bloques obscuros por 
claros y viceversa, esto te 
puede ayudar bastante para 
acumular más puntaje y 
obtener la bandera del 
Stage. m 


Cada vez que 
entras a una 
Stage, comien¬ 
zas con cuatro 
vidas, tu marca¬ 
dor en ceros y la 
primera pantalla 
dice: 

BORDER UNE 
y una cifra que 
es como el ré¬ 
cord a vencer (o 
cuando menos 
a igualar); apa¬ 
recerá una ban¬ 
dera en el 
mapa; ahora 
que si sacas la 
bandera en to¬ 
dos los Stages, 
aparecerá la 
verdadera esce¬ 
na última, don¬ 
de enfrentas 
a... sí ese es el 
último jefe. 


^ aaa 

I >3.3.01 
>s, mi? 
ImáB 

yoíTgotThi 


El juego cuenta con 
batería para salvar el 
avance en tus juegos y es 
automático para que no 
te preocupes. 


üPdt 

A AAAAAAAAAAAA AAA 


Al tocar este cuadro 
aparece otra bola, pero 
no podrás convertirlas 
en Kirby y si logras 
terminar la pantalla, 
una de las dos bolas se 
convierte en una vida 


Este es el bonus conde menos 
control tienes, ya que debes 
tocar las columbas para 
restarle una pieza o dejar que 
la bola toque ¡as 'echas de 
abajo para regrese" a pieza de 
la columna de ar" ca, el objeti¬ 
vo es que las cuatro columnas 
tengan la misma figura, 
Dedede,te dará I vida, la 
estrella dos y K o- 3 vidas. 


Lo mejor en este bonus es 
tocar sólo a la nube que 
esta debajo del 3UF? pero 
como es de pensárseles la 
nube que está más alejada, 
pero si logras que llegue 
hasta arriba,obtendrás tres 
k vida extras. 




Aquí Kirby se coloca al centro y 
te lanza estrellas y bombas, 
desde luego tienes que tomar 
las estrellas y esquivar las bom¬ 
bas, por cada 10 estrellas que 
tomes, obtienes una vida extra y 
si te da una bombarse termina 
el bonus. 


La última vez vimos a Kirby en 
un bonus, fue de soccer y ahora 
se enfrenta al U.F.O. en un par¬ 
tido de hockey, por cada gol 
que le conectes obtienes una 
vida. 



































































































































; Tal vez a ti ya te haya salido este bug y no te 
| fijaste cómo salió, pero aquí te vamos a 
k decir una forma de cómo hacerlo, 
i Entra al modo deTournament presionando 
dD en la pantalla de menús y lue- 
* go Start. Uno de los 2 jugadores debe tener 
a Shang Tsung en su lista de Kombatientes 
para que el truco salga. 


Ya que el torneo empiece, y no 'moorú en qué escenario lo hagas, Shang 
Tsung deberá dejar a su oponente con poca energía de modo que marque 
“Danger”. Ahora Tsung deberá el poder Fíame Skull (3) 

PBBH9BBR9Í " (D 

de m °do que las 
3 calaveras de 
fuego (sí, no va- 

• • yas a pensar que 

T ■ x 3’ í as de Cristóbal 

| Colón) le peguen 

i al oponente. 


5 Si todo ocurrió como 
se esperaba, la pantalla 
quedará totalmente 
blanca y sólo se verán 
los personajes y 
todo aquello que tenga 
animación. 


Y ii § / i y 

La pantalla volverá a la normalidad 
cuando uno de los oponentes le 
haga un Finish Move, Babality o 
Friendship al otro. 


Si te fijas bien, en el marcador de 
¡victorias (que normalmente marca un 
máximo de 8), ahora podrá marcar 
más victorias. 


Normalmente, este truco no sale a la primera, pero no desesperes ya que tiene otras 6 
oportunidades de hacerlo y generalmente no pasas del tercer intento. 
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VUELVE UN CIASI< 
D'IVINOIUICO 


Nintendo. 
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Honduras 4658 
(1414) Capital Federal 
Tel.: (54-1) 833-3070/71 
Fax: (54-1) 832-8434 
Buenos Aires Argentina 


TODA LA LINEA (NinTendo) EN VENTA EN: 

MI 


LO HACE FACIL 



MUSIMUNDO 


WAL-MART 

SUPERCENTER 



LOS MEJORES JUGUETES 


COMPRE SOLO PRODUCTOS ORIGINALES (Nintendo) 





















El próximo 26 de agosto se hará en la 
Argentina, más precisamente en Buenos Aires, 
la presentación oficial de la nueva “BESTIA” del 
VIDEO JUEGO, nada más y nada menos que, 
Nintendo 64. 

Este evento lo organiza, obiamente, Soutek S.A. 
que recibirá a uno de los más granees personajes 
de NINTENDO OF AMERICA. 

El Sr. Peter Main. . ceoresidente 
fe*. de la compañía radicada en los 

II EEUU. 

gjJrkl En esta oportunidad se mostrarán 

U, \ M ^ 0S juegos que* se ¿~za r án con 
la máquina. Se da r ár ceta’ es de 
sus características técnica y 
de la superioridad Que existe 
entre esta y las demás consolas cae hay 
actualmente en el mercado. Esta p r esentación 
no estará abierta al público, sino Que será 
exclusivamente para empresarios y ge -te del 
comercio y prensa. La exposición conta-á ccn 
DISPLAYS interactivos en los que los . s tantes 
podrán probar la consola y sus jueges. 
Aprovechamos para contarte que en esa 
oportunidad saldrán simultáneamente '2 _ec:s 
que serán más suficientes por un tiemcc. ce r o 
Nintendo anuncio que hay 50 juegos más en 
camino. Uno de los primeros se-a el 
SUPER MARIO 64. Este a pesar de ser mas que 
alucinante, según el Sr. Miyamoto, por razones 
de tiempo solo fue un 60% de lo que El 
esperaba, así que no queremos imaginamos lo 
que serán los juegos que van a venir en el 
futuro. 

Algunos de los más esperados son: Pilot VVings 
64, el Killer Instinct 2, el Cruis’n USA y el 
Shadows of the Empire, entre otros. 

Bueno, por ahora no queda otra que esperar 
para poder tener esta “Octava Maravilla” en tu 
propia casa. 
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Honduras 4658 
(1414) Capital Federal 
Tel.: (54-1) 833-3070/71 
Fax: (54-1) 832-8434 
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l ÍNTENdo TE OÍRECE NUEVAMENTE Ia pOSÍbílídAd dE 

juqAR^SÑ sus úItímos éxítos... ¿COMO?, Muy fÁcil. 

Cracías a este EspECTACi Iar móvíI Heno dE DISPLAYS (esos 
ARCAdES doNdE dENTRO U\\ consoIas) con los jUEqOS MÁS 

EXÍTOSOS y RECÍENTES dE ( Nintendo ) 

Este asomItroso camíón Liarecorrió varías ciudAdES en eI 
PAÍS, ASÍ QUE ES pRobAbU QIE yA IhaLLas TENído Ia SUERTE dE ESTAR 
en El. Uno dE los luqARES doNdE estuvo Fue en Mar del PIata 

EN ESTE VERANO QUE pASO, EN d()Ndl ÍUE UN VI RdvduRO ÉXITO. 

1 1 .000 VÍSÍTANTES ENTRE cb¡COS y cbíCAS (y OTROS \0 TAN 
cbicos) que subiERON para juqAR con DoNkey KoNq 2, 
KíIIer Instínct, Yoshi's IsLancI y MortaI KomEat 5. 

DEsdE SU REQRESO y EN lo QUE VA dE ESTE ¡NVÍERNO, ESTA 
CONTINUAMENTE VÍSÍTANdo diSTÍNTOS SÍTÍOS dE Ia CApÍTAt \ S 
AlREdEdoRES. Sí yA lo VÍSTE, MANdANOS UN díblJO dsl CAMÍ 

HoNduRAs 4658-1414-CAp. FEd. -Buenos Aíres - REpúblicA 
SeIeCCÍONAREMOS UNO y lo publíCAREMOS EN eI pRÓXÍMO 

dE CLUB NINTENDO. 

Al qANAdoR TAMbiÉN Ie ENVÍAREMOS UN POSTER dE Ni 

¡CHAU' . 
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¡ fl .-Con Meeko avanza y trepa por el árbol para saltar co¬ 
mo muestra la foto, así puedes empujar la roca que se ve 
hacía la izquierda para que controles a Pocahontas y suba 
en la roca para llegar arriba. Después sube a Meeko en los 
brazos de Pocahontas para que pueda subir al siguiente 
nivel, ahora avanza con Pocahontas hasta el punto dos. 


Ahora te daremos algunos 
tips para comenzar el juego, 
sólo te damos los dos 
primeros niveles como calen* 
tamiento, pero si seguimos 
recibiendo preguntas sobre 
este título te daremos los 
siguientes niveles. 


Al llegar aquí descuélgate de 
la orilla NO TE DEJES CAER 
porque te restará energía, sigue 
avanzando a la izquierda. 


i.-Al liberar al 
venado obtienes el 
poder de correr 
para avanzar más 
rápido y así dar 
saltos más 
largos. 


c 4].- Ahora, mueve la roca que 
tiene atrapada a la nutria 
para liberarla y así obtener el 
poder de sumergirte y nadar. 


Jf §£ Llega a 
donde está el 
|| tronco y man- 
>> tén presionado 
^ el botón A 
para llevarte el 
^ tronco a la 
^ orilla 
^ izquierda. 



/\¿*kSS 































































2.- Ahora trepa como se ve 
en la foto para llegar a la 
parte de arriba. 


Ahora toma vuelo corriendo 
(mantén presionado el botón 
B) y salta justo en la orilla para 
llegar al otro lado. 


W .-Con Pocahontas pásate 
nadando por debajo para 
salir del otro lado. 




(§.- Ahora cambia al control de 
Meeko y empuja la roca para 
avanzar por dentro del árbol y 
salir del otro lado, sigue 
avanzando a la derecha. 


§.- Déjate caer por este lado 
y no te preocupes, porque 
con el poder que obtiviste 
del pájaro caerás lentamente 
y no te dañaras. 


41 .- Toma el pájaro que está 
en el piso y déjalo en el 
nido que está más adelante 


para que obtengas el poder 
de caer despacio cuando 


■ ■ Esta jugada ya te la sabes, coloca a 
Ahora cambia a Pocahontas justo donde se ve en la foto 

Pocahontas y empuja el y toma el control de Meeko para que 

tronco hacia la izquierda saltes vertical sobre los brazos de 

para que pase Meeko. Pocahontas y de ahí saltes a la parte de 

arriba donde empujas la roca para que 
Pocahontas pueda trepar y pasar del 
■p otro lado donde ia espera su padre» 


mueve a 


Meeko a 
la orilla 


.-Con Meeko empuja la roca 
oara que se acumule el agua y 
puedas pasar del otro lado. 




: IB 


derecha 


- ' I®! 

P r "¿4£ m |j 


para 





MSP finalizar 

- - - 




w^sssá ' ^ 

^ la escena. 4 
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R Otro de los títulos que Electronic 
•• . Arts trae .para tu SNES es NBA 

Live 96 donde la emoción del 
pr “Deporte Ráfaga” se hace sentir en cada cuarto y también en la 

cocina,'el baño, la*sala y el cuarto de servicio. 

Para empezar te diremos que para ganar un partido de ''TPKJp # 
Basketball, había que jugar.sucio y ser capaz de sobrevivir * % J 

a tus oponentes. Para aquellos que prefieren un partido "* „ -*f' 
rudo, esto está muy bien; pero existen muchas persopas : §telÉ§|¡§§lF " í# 

’ _____ ... que gustan de un partido normal, J '"” ■ 

■|S| con todas las reglas de la NBA, v‘r**~*- 

; coi% estadísticas y jugadores reales 

JlíjL' (nada de Clinton vs. Mascotas). ||| 

Pues para ellos tenemos buenas 
.1 noticias, ya que NBA Live 96 es un 

juego de lo más realista, por lo tanto, aquí encontrarás 


estádísticas reáles y jugadbres verdaderos, con lás 
características que presentaban a finales de Abril de 1995 


Al prender tu SNES lo primero que verás, o mas bien oirás, será el típico 
“E.A. Sports, It’s in the game”. Ahora ya que presiones START aparecerá 
la pantalla principal donde aparecen las siguientes opciones: 


Aquí tienes 4 posibles opciones. 
Exhibition.- Es para un juego normal, puedes optar 
por jugar con un equipo común de la NBA, un equipo 
con las estrellas o un equipo creado por ti. 
Season.- Aquí comienzas una nueva temporada 

con tu equipo favorito. 
Playoffs.- Comienzas una nueva post-temporada. 
Load Series.- Continúas una serie o post-temporada que hayas 
grabado anteriormente, ya que el cartucho trae batería incluida. 
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Existen 3 estilos diferentes de juego. 
Arcade.- Aquí los jugadores no se 
cansan, no se lesionan y no hay faltas ni 
violaciones al reglamento. 
Simulation.- Aquí entra el realismo 
absoluto ya que las reglas están pre¬ 
sentes así como la fatiga y las lesiones. 
Custom.- Aquí jugarás según cómo 
hayas configurado el juego. 


Puedes hacer que un cuarto dure 3, 5, 8 ó 
12 minutos. Aquí depende de tu habilidad 
para alterar las cosas y ensuciar todo 


Rooxie.- Fácil. 
Starter.- Normal 
All-Star.- Difícil 




1 ÍIJ„ 2 U 


Puedes crear tus propios jugadores y 
formar tus alineaciones. Para crear a 
un nuevo deportista tienes que 
escoger su altura, color, peso, cabeza, 
número, posición, de qué universidad 
viene y darle nombre.También le 
puedes dar habilidades como puntería, 
velocidad, fuerza y otras 12 caracterís¬ 
ticas más. Como ves, pocas cosas. 


nm 
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Por último podrás controlar el volumen de 
la música y de los efectos especiales desde 
tu sillón. Si quieres que tu jugador se vea 
en cámara lenta cuando esté reatacando 
también puedes hacerlo. 

Shot Control.- Te permite escoger si 
quieres que un tiro entre dependiendo de 
la distancia, el lugar y demás factores, o si 
quieres que el tiro entre dependiendo de 
las estadísticas del jugador que tire; si 
prefieres la primera, deja esta opción en 
Player, si prefieres la segunda, deja la opción 
en CPU. Por último puedes decidir si 
quieres que el equipo que va perdiendo le 
sea más fácil regresar, entonces deberás 
poner la opción de CPU Assistance en On. 


Podrás controlar la 
cantidad de faltas ofensivas 
y defensivas que serán 
sancionadas; si quieres que 
existan paredes invisibles 
que impidan que la bola 
salga de la duela; eliminar 
el ser sancionado por 
regresarte a tu cancha 
cuando has pasado el 
medio campo; evitar que tu 
jugador salga del partido 
por haber acumulado 6 fal¬ 
tas personales; controlar el 
reloj de tiro; evitar la 
fatiga y las lesiones. 


FIELO GOAL 


SET OPTfQNS 
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Obviamente éstas no son todas las opciones que tienes, ya que cuando estás juj 
pausa saldrá el marcador y otro menú con las siguientes opciones: 




' tá_ sensá- , 

B clona! ya qué' 

“Armamento”.Y : — 
para llamarlas 
mientras está fó£>ÉÉ 
bola en juego, g| 
sólo presiona 1 ^gj 
Select más A, Y, 

B ó X segfin sea ||¡ 
la jugada que v\ m. 
quieras hacer de* 
las 4 que esto- ' J 
jas. También 


JPuedés poner pausa a cualquier hora, 
pero si tienés la bol^ y qüieres comenzar 

- - V755U5 ^— desde la 

j otra mitad 

5 .. 1 ■■ ! @ ■para ño 

.. gjj pgpMBMB perder tanto 

tiempo, 

PPBgBS ^^ ' entónces ve 

a uno de tus 
^Zñ ,7 tiempos , 


—— 






Puedes hacer 
stistituciones' 1 
en tú" línea 
sólo cuando 
el reloj está 
‘parado. 


IHiiiP 


tiene^4 
jugadas 
-rápidas qu 
puedeív 
llahiar 
con Ljnás 
B, Y 6 X. 


Si'el equipo cdntrariq hizo* una jugada 
% que dejó #tus hombres, perdidos la 
duela, es 

paso-evitan- i 

' do así otras®®" L_ | $ká 

sorpresita de * * 

esas; par„a 
■ eso estafa _ 
repetición 

-■instantánea':.; ¡gg^g 


'BUMio, hasta aquí hemos visto muchas opciones, 
/perópQwé hay con los detalles del juego? 
CTludW cosas que hacen a NBA Live 96 un ti juy 
' ¡jUppf^go de Basketball. A continuaclpb;^^^, 
préísebtamos algunas de e11\ 


Checa este cuadro, para que veas qué haces con cada botón, 


t« ieirMitf «ñire t» 


(tntrÍKiitt i la bola 


tu cambial al jugador mát 


cercano a la bola 


i p [ (Mi | i v ü robar o! balón 


$£L£CT 
fl,B,*J ó X 


corre $ 


ó X 


Y BOX 
B ENS1DE - 
SIDELINE - 
HOTION 
HISH PGST 
X 3 P8IHT 
A ÍSCLATíOK 


CPU SELECTS 
PRESSURE MEDIUM 


SUBSTf TUTtQN ^ 

. ~T. SAME . . 

STAMIMA 

PF 34 OAKLEY 

SF 54 XáSMíIH g *-_■ 

mmm 

SS ^ 3, SÍA8IÍS *7% ,y-. 

PS 11 1 HARPER i ••• IIUBI 


A 1/4 C0UR1 
1/2 COURT ÍRAP 
Y t/2 CGORI 
B 3/4 COORT 
xrjJttcooür 


BOWNSCREEN ACC 
OOMNSCREEN RtJ 
O0WNSCREEN FABE 
DGWHSCREEK C.r. 
OOWHSCREEK SL1‘ 
BRIBBLE EHTBY 
X HAMO OFF 





































































Mientras estás jugando, cuando algún BjgpP5 
equipo hace algo como bloqueo, un 
tapón, un robo o encestar, aparecen 
tablas con las estadísticas del juego ya J 
modificadas. Más claro: Si haces una asis- — 

tencia, aparecerá el número de asistencias W 


que se han hecho en todo el juego. Claro 
que estas tablas salen en la parte inferior 
de la pantalla para no estorbar, además de 
que son muy útiles para hecerte ver si 
necesitas cambiar de estrategia. 

' i v=T B ' i i 

o Aquí no estás forzado a jugar un partido 100% serio o 100% rudo, ya que tú configuras a tu gusto tus partidos. 

, % ¿or-c*igx&Mri straten»i ¿¡2B m¡¡:> J :\h • r v ~ t mr. 


Í5 % II *£ ¿V^ Mi 


'qgp' Al terminar el 2do. 

cuarto y pasarte las 
estadísticas, te hacen 
preguntas tipo trivia. Si 
eres un fanático de este 
deporte, es casi seguro que 
te sabrás las respuestas. Si 
no, no te preocupes ya que 
al final del 3er. cuarto, 
viene la respuesta. 


Otro 
detalle, 
es la 
presentación 
de los 
jugadores al 
comienzo de 
un partido. 


m. a - ¿sjuii&s 


Si te da f. 

flojera (agMliÉg^ ^ 
jugar un partido 

y quieres seguir p u i 

adelante en la fe t ]:il cají n 

temporada o 
en la post- |í 
temporada, | * ~ 
puedes poner I 
Simúlate antes 

de jugar y automáticamente la máquina dará el 
marcador final de este partido. 


, No hay 
necesidad de 
anotar passwords 
. y la batería no 
salva de inmediato 
tus avances, ya 
que podría ser 
" 1 que perdiste un 
partido y si tú no 

II i hI lili quieres que esa 
derrota esté presente, nada más no salvas el juego. 
Si te fijas este estilo de batería es genial. 




® S¡ necesitas una razón más 
para convencerte de que 
este juego vale la pena, aquí te 
va este detallazo: Este título lo 
pueden jugar 5 jugadores 
simultáneos con todas sus 
combinaciones posibles: 

L-CPU, 2-CPU, 3-1, I-I, 1-2, 2-2, 
3-2, 5-CPU, 4-1, Etc. 


Como ves, NBA Live 96 es un 
juego que tú puedes jugar 
como más te guste, que tiene 
grandes detalles y que aprovecha 
muy bien el adaptador para 4 
controles. Lo único que le faltó 
fue que pudieras poner la 
perspectiva como tú quieras, 
cosa que según esto, veremos en 
el Nintendo 64. 


^ Y un detalle muy bueno: La multitud apoya a su equipo, ya que 
^ cuando el partido se está poniendo bueno, gritan: "D-Fense, D- 
Fense", y además se ponen a aplaudir para hacer el típico 
Trumm, trumm, ta, trumm, trumm, ta". 
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Puede parecer extraño, pero esta página 


no es exac- I 
tamente el Servicio Organizado de Secretos donde 
encontrarías trucos y secretos para tus juegos 

favoritos, se va a parecer pero más adelante, de momento basta con decir que la creatividad en los 
WUi^jjjQi cestas- —videojuegos se puede encontrar en cualquier lado, y no siempre es nece- 
¿ y sario inventar nuevas situaciones para sacar adelante un juego, y este es 

*■' el caso de Sink or Swim. el cual está inspirado en la gran tragedia de 

j|ps principios de siglo en la que el más grande trasatlántico del mundo, el 
^ tjf H Titanic, sucumbiera ante las heladas aguas debido a un implacable tém- 

SSjiltffi Un P ano hielo 3 ue rebanó como abrelatas. Esta fuente de inspiración, 

~ puede estar muy lejana para nosotros, pero no para los creadores de 
I S.O.S., ya que en este juego, a diferencia de lo que sucedió en la realidad, 
Kevin, un joven y experto $a¡. avidas debe rescatar a las personas que se 
encuentran en el S.S. Lucifer para evitar que se ahoguen. 


7^T 1 “Por el 
í'' trazo y la 
i v pincelada, 

ilifSESsl se podría 

J m pensar 

[ gfjtC ir~ S w|£ÍTiS que en el 
s.S. Lucifer, 

cuentan con una gran obra 
maestra; el autorretrato del 
Maestro Rembrandt” 


que logran que el bateo avance, 
aunque en este momento no 
tienen mucho ánimo por las 
mismas condiciones en que se 
encuentra el navio, pasarás p<^ 
los refrigeradores... I 


Este juego es muy al estilo 
de Lemmings I y 2, Rocko’s 
Modern Life, Troddlers o 
Krusty’s Super Fun House. 


Debes empezar por la popa, don 
de se encuentran los mecánicos^: 


...donde creemos que se encuen- 
- tra la comida (o algo así),obvia¬ 
mente pasarás también por las 
cocinas donde tu labor será la de 
llevar a salvo a los clásicos 
cocineros de gorrito.. 


...ya más cerca del final, entra 
rás a lo que sería el Gran Salót 
en el que se mueven desespe^ 
rados los ricachones que paga¬ 
ron por el dramático viaje y... 


...finalmente rescatarás a los que 
por deducción vendrían siendo la 
tripulación. 

Para lograr todo esto cuentas con 
diferentes mecanismos u objetos 
que Kevin debe utilizar o activar, 
son bastante simples y en 
realidad son pocas las opciones; 
aquí tienes algunos ejemplos: 
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Con ellas logras que los 
pasajeros caminen de un lado, 
del otro, o se queden atrapados 
en un loop. Con ellas también 
puedes tirar cajas para formar 
una especie de puente para las 
casi víctimas. 


Los activas para que los 
pasajeros puedan atravesar un 
espacio o por el 
contrario, caigan en él. 




Gracias a estos poderosos 
imanes, podrás cargar algunos 
objetos pesados con el fin de 
moverlos de lugar. 




Básicamente fe 
salvan la vida t 


En cuanto toquen 
una, los pasajeros 
subirán siempre sin 
siquiera avisar. 


Kevin, también cuenta con prácticas 
bombas que puede activar a su antojo 
y conveniencia. Los pasajeros cami¬ 
narán y caminarán sin parar o flotarán 
hasta que se ahoguen y perderán la 
existencia si no los llevas por buen 
camino hasta la diminuta salida por la 
que escaparán libres y secos. 


^immnímmnfgYingi 


Así es que ¡Animo!,ya que debes completar por lo menos 5 niveles, 
para que te sea otorgado un password que leerás en la escena donde 
puedes ver en qué parte del barco te encuentras. 


Los gráficos de S.QS. son muy normales, nada que no hayas visto 
antes, la música si te recomendamos cambiarla, por la de tu estéreo 
mientras juegues, si no, vas a terminar por odiarla.En este juego, no 
vas a encontrar mucho reto, peto lo puedes pasar bien si te gustan este 
tipo de títulos; no existe un nivel realmente difícil,pero si se van com¬ 
plicando un poco. 

Es un título recomendable si te gusta jugar con amigos,ya que te 
nivel y un nivel, eso sí, recuerda que sólo 


divertirás más si se echan un 
cuentas con 3 vidas, un conteo de 20 segundos para respirar bajo el agua 
y con una puerta de salida por la que debes escapar, si no logras tu 
misión con estos elementos, verás un display del barco hundido que te 
indica “Estás Hundido”, lo que es sinónimo de volver a empezar. 


Con este juego tienes para mantenerte a flote por un rato así es que; Húndete o Nada 

(nada de nado, no nada de nada). 
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Imagínate el lugar Mes de Mayo y un calor como pocos, multe Smog y gente 
discutiendo acerca de nacionalidad de Condor itoTodo lo anterior suena así, 
como un día en la ciudad, pero nq estamos hablando de Les Angeles, Cal. en el 
mes de la presentación, aquí en Amér ica. del Nintendo 64 (iClaro!, porque si nos 
estuviésemos refiriendo a la capital, sería demasiado Smog). 

Este evento estuvo mucho mejor que el año pasadq ya que ahora, además de 
que sí pudimos \^r los juegos del sistema, muchos de ellos va estaban casi 

terminados (ya que estaban a un mes y días de salir en , ¡ 

Japón). Entonces, no hace falta decir que lo más llamativo 
del show fue la presentación de este sistema y sus juegos 

pero eso no fue todo lo que hubo en Nintendo ya que wSST^ ~ _ a 

también presentaron juegos para el SNES, GB y VB. Así ££■ ¡¡¡t gSSS%p0 

que como seguramente tú compraste este ejemplar para JÍL* 

enterarle de qué viene de nuevo y no para leer todas las |jra 

necedades que luego escribimos, pasemos rápidamente a | 

ver qué onda con la participación de Nintendo en este 

evento. Ahora veamos qué es es lo que podemos espeer p 

de Nintendo y los licenciatarios para los próximos meses 


MpOI I 

m¡¡¡ g»¡ a 


LA Center 


CT rAimfri/ Z ¡Ahora la historia se repite!, Des¬ 

pués de ser compañero de Don- 
Efl W** key Kong en la primera aventura, 

S Dnilhlpt Diddy Kong fue la estrella en el 

* f 1 I 1 C i I ® segundo juego de la serie y en 

___ esta ocasión le toca el turno a su 

1 compañera del segundo juego de la se" e, ella será la estrella de una nueva 
secuela en Donkey Kong Country 3. 

1 ® Por el nombre (y también por la ¡ntroduc- 

ción) te podrás dar cuenta que ahora la es- 
tfjjS trella de este juego es Dixie Kong quien en 

W* . ^ esta ocasión se hace acompañar de un nue- 4£m 

vo personaje de nombre Kiddy Kong y llÉa 

quien resulta ser nada más y nada me"es 
L que su primo. Ambos personajes tendrán 

-L.-que batallar a lo largo de una gran cantidad HMBMpl 

de escenas con nuevos y más peligrosos enemigos para poder rescatar a íwitar 

Donkey y Diddy Kong quienes han caído en las garras de una organizad c" 

conocida como KAOS. Como en anteriores versiones, en este juego cortarás con la ayuda de muchos ami¬ 
gos animales que vas encontrando, cada uno de ellos tiene diferentes 
habilidades que hasta el mo- 
mentó son desconocidas, por- I 
que simplemente no fueron 
*¿9 programadas en el demo del W 
./••'V-> ••• * juego por la gente de Rare, W 

' y- J pero te podemos anticipar |pl| 

' "líii jif q ue uno c * e estos personajes **7 : * 

jijM es un pequeño elefante de \ ^ t • n :- 

tierna apariencia pero de 

í gran poder. 





















Otros puntos característicos de este juego son los miembros de la familia 
Kong que te han acompañado en anteriores aventuras, ellos en esta versión 
están de vuelta, muchos repiten como es el caso de Swanky Kong, Funky 
Kong y el infalible Kranky Kong quien ya no te dará consejos: ahora tendrás 
mm a» I 9 ue competir contra él en una gran variedad 


pü ( j e concursos donde si resultas vencedor ob- ^ 

tendrás premios muy interesantes. 

II Si recuerdas, los gráficos de la segunda parte 

T T^ f de esta serie no fueron tan brillantes como 

1 íf||Íl l° s primeros, pero eso en esta nueva secuela ya fue corregido y veremos 

que ahora los escenarios y los efectos se ven más apantallantes (eso porque 
ahora usan más variedad de un solo color en pantalla... bueno, después te 

_- explicamos eso).Ya para terminar te diremos que el prototipo que estuvo 

en exhibición no estaba completamente terminado por lo que muchas funciones del juego 
bien definidas, pero próximamente tendremos más información al respecto. 


Nintendo 


Como debe de ser, este nuevo juego de 
baseball apoyado con el nombre de Ken 
Griffey es mejor que el anterior. Para em- 

te di 


pezar 

remos que I---—-——22:— i» —> ...-1 i-—- : ■ ■ v -- 

ya es un poco más fácil de jugar, los gráficos son mejores ya que hay algunos 
generados con la técnica ACM (incluyendo estadios) y los movimientos son 
realistas ya que fueron capturados mediante la técnica de Motion Capture. 
Este juego contiene diferentes modos de juego que van desde temporadas 
cortas hasta completas, también podrás cambiar jugadores de equipos y mu¬ 
chas cosas más. Seguramente en los próximos meses tendremos un análisis 
más detallado de este juego pues sería muy difícil mencionar todas sus ca¬ 
racterísticas en tan poco espacio. 


Nintendo 


Si has jugado alguno de los títulos de este 
personaje anteriormente, sabrás que estos 
juegos son muy buenos y ahora con Kirby 
Super Star, tendrás la oportunidad de jugar 8 
juegos diferentes, pero igual de buenos en 
un solo cartucho. 

Al comenzar el juego sólo puedes esco¬ 


ger tres de estos 8 juegos (¿Serán 8 nada más?) pero 
conforme vas logrando algunas cosas en los prime- ^ g J ¡L¡ 
ros juegos disponibles se irán 
abriendo más. 

^ i * El juego cuenta con batería lo cual 

f es bastante útil, pues además de 

evitarte estar apuntando complejos 
' V passwords, podrás grabar así todos los 

J récords de tus juegos.También en la panta- r" 

lia en la que seleccionas tu archivo (que ¡ __ 

son 3) podrás ver el porcentaje de juego 

que has completado (muy al estilo de DKC) para darte una idea de qué 
tanto te falta del juego. 

WM Lo mejor es que cada uno de los juegos son muy diferentes entre sí, lo 
que lo hace una excelente opción para alguien que ■■plsT-" 
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variedad en un cartucho. Entre 


Í8S§íK" _ 


Winner KIRBYÜ 


acelerar la velo( 
A pesar de ser 
que diferente a 
modos de juegc 
ben dejar pasar 


Ahora 


los juegos que encontrarás tenemos uno clásico de este personaje llamado Dyna Blade, también hay otros 
en los que tendrás que buscar tesoros escondidos, correr contra el King Dedede en una competencia para 
agarrar comida o hasta competir en un juego de reflejos. 

Algunos de los gráficos en este juego están generados por el método de 
ACM lo que en conjunto con los gráficos caricaturescos que caracterizan a 
este personaje lo hacen un título bastante atractivo, visualmente hablando. 

Definitiva¬ 
mente este 
es un juego 
muy reco¬ 
mendable 
por sus ex¬ 
celentes grá¬ 
ficos, sonido, control, pero por lo que es 
más recomendable es por su gran variedad. 

Nintendo 


SC: 00 ' 


etris Atta 


Tetris Attack es el nombre del juego del que ya les habíamos hablado an¬ 
teriormente y que en Japón se llama Panel de Pon. 

Este juego es un Puzzle muy sencillo de 
jugar, pero extraordinariamente divertido 
tiene 5 diferentes modos de juego que van desde la competencia contra el 
CPU en modo de historia, el típico de VS. hasta el de Puzzle (eliminar todas 
las piezas de la pantalla en cierto número de movimientos). Para empezar te 
diremos que tú juegas en un área de la pantalla llena de pequeños cuadros 
de diferentes colores y con figuras dibujadas en ellos (en total son 6 diferen¬ 
tes). El chiste del juego es intercambiar de 
lugar dos de estos cuadros para así poder 
acomodarlos de forma que puedas hacer lí¬ 
neas horizontales y/o verticales de un solo 

color con 3 ó más piezas. Al lograrlo, la nea que formaste desaparecerá y 
si hay más cuadros arriba, estos caerán creando así reacciones en cadena. 
Estas reacciones te serán de mucha ayuda en cualquier modo de juego, 
pues te pueden servir para enviar castigos a tu oponente (entre más com¬ 
pleja sea la jugada, mayor será el castigo i. ganar puntos o detener el reloj. 
Los personajes de este juego son los mis¬ 
mos que aparecen en el deYoshi’s Island 
para SNES, pero en realidad,este aspecto 
es estético, pues no afecta en nada al desarrollo del juego; inclusive si re¬ 
cuerdas, te mencionamos que en la versión japonesa son hadas los persona¬ 
jes principales. 

Aquí las piezas van apareciendo de abajo hacia arriba y la velocidad varía 
con la dificultad del juego pero para lograr jugadas más complejas podrás 
la velocidad con los botones L y R. 

de ser un juego muy sencillo, este título es bastante divertido aun- 
a Tetris (no te dejes llevar por el nombre), cualquiera de los 

ofrecen bastante reto y sobre todo entretenimiento. Tetris Attack es un juego que no dé¬ 
los que gustan de los títulos de este género. 

J^üntendo 


veamos los trabajos de las licencias. 





































































Sinistrals 


quedes con 
la duda. 

En este si¬ 
mulador de 
pesca,com- 
petirás para 
ver quién es 
el más fa- 


Shaw Grigsba Jr. 

Qualified for 8 
CTlássfcs. Hás won 
* B, A. S. S. 

T ourfia«ents £ 
inc]ud<rtg the 
Georgia top Í80 
in i593« Earns „ 
rtoney *n 60sc of 

Í he events he 
i shas. A top pr o 
froM Florida.he 
»s noted For* 
sight f ish i ng i o 
elfar , shalI oh 
water. 


mr arte í cr - 
the B buteon 


of the Sinistrals 


mi 


l-í« 

,,,. \ 
í @§PÜ$ ^ asi í 


ass MastéS 


El pequeño gran 

r^I^IQQirQ problema con este 
!033i^3 juego es que el de¬ 
porte de la pesca no 
es tan popular en nuestro país como lo es en la Unión Americana, así que 
seguramente éste será alguno de esos que nunca jugarás, porque difícilmen¬ 
te llegará a nuestro país, pero te vamos a platicar un poco de cómo es para 

que no te 






moso pes- 
J cador de 


Lobinas, para eso tú podrás tomar varias decisiones que te ayudarán y que 
van desde el pescador al que quieres manejar, el tipo de carnada que debes 
usar y la parte del lago en la que quieres pescar. 


usar y la parce aei lago en ia que quieren peleen. 

Otro de los problemas que tiene este juego es que es bastante lento en su desarrollo por las múltiples de¬ 
cisiones que vas tomando y a la hora de la acción -que es cuando por fin pescas una Lobina- tus acciones 
sólo se limitan a presionar rápidamente los botones. T H Q 


ncantation 


Titus,es una de las compañías que viene fuerte con varios juegos para el 
SNES y uno de ellos es Incantation. En este juego tú manejas a un peque¬ 
ño mago que tiene que avanzar por dife¬ 
rentes escenas llenas de enemigos para 

destruirlos 


con sus po¬ 
deres mági¬ 
cos. Este 


juego es un 
típico “Si- 
de-scro- 
lling” en 

donde conforme vas avanzando te encuen¬ 
tras con nuevas armas, además de enemi¬ 


gos más poderosos y las escenas se vuel¬ 
ven más complicadas porque las bases a 
las que saltas están más lejos unas de 
otras. 

Este juego tiene buenos gráficos, la movili¬ 
dad es buena y el reto también es de buen 
nivel. Quizá lo único malo de este juego es 
que no es de lo mejor que se ha visto del 
género, o sea: es bueno pero no sobresa¬ 
liente. Seguramente los fans del género en- 


_ 




& 


contrarán entretenido este título, pero no tendrán mucha dificultad para terminarlo. 


: ' . 

Buenas noticias para los aficionados a los juegos RPG, pues próximamente 
Natsume lanzará al mercado el juego de Lufia II y el cual originalmente se¬ 
ría comercializado por su casa productora (o seaTaito). 

A diferencia del primer juego de la serie, en Lufia II tú no sólo tienes el clá¬ 
sico modo de batallas RPG, sino que también tienes un modo de juego tipo 
Zelda en el que con las armas que vas encontrando y algunos Items, vas 


i Sil# 































































Bill 


:: , exolorando partes nuevas del mundo en tu misión paa destruir nuevamente a los Sinistiaís. Además 
e-e- gos contra los que entras a pelear, ahora se pueden \£r en el mapa (como en Super Mar io RPG), 
:e decidir contia quién peleas y contia quién no. 
es argo y presenta bastante retq justo como le gusta a la ma yaría de los jugadores de RPG. 


Natsume. 


Q i i no r UdKADC Tal vez por el nombre este juego parezca una 
II v ■ Uvb adaptación del jue- 

fhp nprnc; cade, pero no es 
Hi i w w W CAI CAI VI VA V* 111^ así. Este juego es 

m i . más bien como una secuela del X-Men de la H¡|j| 

ñas er las ■-—-— — 

que deberán escalar, golpear enemigos y algunas veces usar su inge~ o cara L ’ ^ 

Mercada personaje tiene algu :: :::s es especiales que 
Jj > Jy marcan realizando secuencias con el 


_______ _ ontrol y los 

l botones. 

Una nueva función que tiene este juego es que 
antes de entrar a una escena tú po- 
yÜL ‘J.Mi drás comprar algunos Items que te 

serán de mucha ayuda para vence jP^ 

a tus enemigos. "j! mq¡ 

j Este juego es mejor que el de X- " j 

-¿i—ie-X— ■ -MLjBUB L i — Men en muchas cosas, pero gráfica- 

mente no se nota mucha mejoría, en lo que pudimos observar. Próxi- 

mámente tendremos un análisis más a fondo de este juego, para checario J 

wmmmm mmmmmmmmm mejor. / 


.Cap.com 


m?t k 

































e a d p h o n e 

deTHQ para el 
SNES.Aquí con¬ 
trolas a un personaje que a primera vista parece estar desnudo, pero no, 
eso se debe a que es completamente Amarillo, con cabello verde, lentes pa¬ 


ra el sol y 

unos audí- |S 

fonos. Este ||gj 

singular ^ ~ 

personaje 

tiene que encontrar la salida de diferentes 
escenas, las cuales son de gran tamaño y 
están llenas de enemigos, pero conforme 
vas avanzándole encuentras con diferen¬ 
tes Items que le dan al personaje habilida¬ 
des que le ayudan a salir de las situaciones 


más comprometidas. r-- . 

Algo interesante de este juego es que el 
personaje se mueve muy rápido y las es- * 4 
cenas tienen escala y rotación lo que en «ijyh 

conjunto hace que fácilmente te pierdas > j J 

(lo bueno es que le incluyeron una op- * „ y ly 

ción para ver el mapa de cada nivel) o j| j 

que después de estarlo jugando por algún i k/ jE ' 

tiempo, te marees. ’ J 

De cualquier forma, este es un juego inte- P 
resante que te toma bastante tiempo ju¬ 
garlo para poder terminarlo, pues además de ser difícil es largo. 


mi |m Aunque la 

¡iigginBasiB foat Ultímateos 

go no está 

hecha por los mismos que hicieron el MK 3 para SNES (Sculptured),no se 
queda atrás en ningún aspecto y aquí la tendremos próximamente para el 

■ Para empezar, te diremos que aquí tendremos 

a todos los personajes nuevos que aparecen 
en este juego en su versión Arcade, lo único 
que no sabemos bien, es si podrán 
seleccionarse desde el principio, porque en la 

versión 

J.7■ « i preliminar 

SSSSSUÉfc s ' se p°" 

* I día; pero 


pasadas a formato casero, así que aquí po- 
drás ver 4 diferentes modos de juego para I ó 2 personas simultáneas, tam- I 
bién podrás ver que los escenarios son nuevos, que muchos personajes tie¬ 
nen nuevos poderes y que de algunos cambió la forma en la que se ejecu- 
tan; en fin, un juego muy diferente del MK 3 . 

La movilidad es muy buena y los combos se ejecutan fácilmente por lo mismo. Los gráficos, como se pue 


lohawk 







































den ver en las fotos, también son buenos 
y sobre todo si tomamos en cuenta la 


/ gran canti- 

i dad de 
personajes 

D d mS Ü ¡ ^ '^ pr que hay y 

* : f~* todo eso. 

/ v ; .i ^ Definitiva- 

,. y. ■ „ y ... « « y l Vy-. . y _ _ JM mente este 

-i-— -* ■■ .— . -- i —TT j I E—ülür^T ...... T . . r : ' v ^^WHr«wnma l juego no 

ceoerás perdértelo si eres fan de MK, pues en general la adaptación está 
bien hecha, quizá lo único que se ve raro es que los personajes están un 
poco chicos, pero no influye para nada en la jugabilidad que es lo que realmente 


importa 


.Williams 


Originalmente este juego iba a ser 


SDsmer Carnes 


Tú puedes elegir, ya sea competir e.- ^os 10 k_ I ^7^ 

——---—-■ tos o sólo algunos y/o practicar. 

tenga más puntos al final será el que gane la 

El juego tiene gráficos muy sencillos pero 11^ 

cumple con su cometido, quizá lo malc :e este título es que para que los 

personajes tengan acción tienes que o "es c~ar los botones B y A repetida¬ 




mente, lo cual después de varios eventos se vuelve cansado. 


$ tats 

Q&rkws 


del PGA 

European V' —, „ A %Tr 

Toun ^— J - 5 — ,r *—“— s ~— 

podrás escoger también manejar a alguno 
de los famosos golfistas que participan en 
este evento y escoger qué palos usar para 
los tiros que tengas que realizar. 


-_ H . . . ,«. .. J 


ílimpyc S 


























































































Otro de los juegos que 
TClCS prepara la compañía Titus 

t I CT mL p ara el SNES es la adaptación 
del clásico de computadora 
Prince of Persia 2 para el SNES. 

Este tiene un modo de juego muy parecido a 
la primera versión donde el personaje (con 
movimientos muy realistas para su entonces) 

corría, 
saltaba, se 


' r Tte boa is H üu «S»ye the ct$pw 3 ir. ovo» 


Entre otras cosas de las opciones qne tiene este juego están la de poder re visar 
la topografía del terreno para saber la fuerza y la dirección que tienes que date 
a cada tiro. 

Es obvio que para que le entiendas a este juego por lo complejo y “realista”, 
necesitas haber jugado Golf, lo cual es bastante difícil, pero de cualquier 
forma no quiere decir que sea imposible jugarlo o que sea aburrido, lo que 

pasa es que es para cierto tipo de jugadores. _ 

I H ti 


iP?# 


agachaba y peleaba contra sus enemigos. 
Pero como toda buena secuela este juego 
progresó en bastantes aspectos, por ejem¬ 
plo ahora los laberintos son más comple¬ 
jos, las trampas más difíciles de esquivar y 
de descifrar 
y por si 
fuera poco 
tus enemi¬ 


gos son ligeramente más inteligentes por lo 
que ahora se defienden mejor. 

A diferencia del primer juego,, los escenarios 
de esta secuela son mucho más variados y no 
tendrás que pasar 3 ó 4 niveles para cambiar 
el tipo de gráficos. Este título seguramente será del agrado de los que dis¬ 
frutaron del primero o de los que gustan de retos elevados y acertijos por 
resolver. 


^ ro a pesar de eso cada* a nos sigue pareciendo ur 
w un persona s que tiene c-e -char a ío a^go ce v< 
que tienen un carácter bastante agresivo y lo 
peor es que esta" a—iccs -isca es : e~:es 
Tu personaje conforme avanza, va encontrando di¬ 
ferentes tipos de armas que serán útiles en ciertas 
ocasiones; de estas armas tienes un cierto número 
de tiros, por lo tanto, deberás ser muy prudente en 
su uso si no qu e^es :.eca r desarmado ante el jefe 

que encontra¬ 
rás al final de 
cada nivel. 

Los gráficos de 
este juego,así 
como la movi¬ 
lidad son muy 
buenos, y con 
mucha varie¬ 
dad; en fin, es¬ 
te es un juego 
para quien busque algo de acción. Lo único que si¬ 
gue sin parecemos, es el personaje, el cual corre 
como caricatura de los 40's, pero esto no influye 
en lo principal que es el juego. 


EtiiS 


ompañia «más de un año),pe- 
m juego. Aquí tú manejas a 
escenas contra monstruos 















































































Esta nueva compañía se encuentra trabajan- 
B do en dos juegos que seguramente para 
m Ü cuando tú estés leyendo esto ya habrán salí' 

do a la venta. El primero es War 2040 el 
cual es un juego de estrategia que se lleva acabo en el futuro. 

Aquí tendrás que luchar contra el CPU o contra un amigo por 


el dominio 
de áreas 

estratégicas isffrayiKM gffysyMiiii 

en esta 

guerra. 

Cuentas con diferentes tipos de vehículos 
para enfrentarte a los de tu rival y éstos 
sólo se pueden mover por ciertas áreas y 
tienen diferentes tipos de alcance. Quizá 
para hacer más llamativo este juego al 
enfrentarse tus vehículos contra los de tu 
enemigo aparecen displays. 


Los gráficos no son muy bonitos que digamos pero la base del juego es la estrategia, la cual es muy parecí 
da a la de los juegos de tablero. 


Advanced Products 


Lo bueno deTitus es que ademas de sacar varios juegos, casi todos son 
diferentes entre sí y éste no so o es diferente a todo lo anterior que ha 
sacado esta compañía, sino que es único en su especie. 

Aquí tú controlas a un conejo el cual tiene - 

ir a un 


que avanzar por diferentes niveles para encontrar la salida y así llega 
nivel nuevo, y a otro, y a otro... Bueno, esta corta explicación hace ver al 
juego como muchos otros, pero lo interesante es que aquí manejas a este 
^ personaje con una perspectiva de 3 4 en 

donde tienes que ir recolectando Items que 
^ te servirán 


para obtener puntos, tie-po ex¬ 
tra (muy necesario ya que tienes cierto tiem¬ 
po para terminar un nivel) y poderes de giro 
especiales -que es la forma en la que eliminas 


a tus ene- —- 

migos- para poder destruir cierto tipo de 
puertas y llegar a tu objetivo, que como 

dijimos es i 'M 

la sa aa cel Bprn- BgB| 

ni ve . ^ 

Estélate 


Lpj 


^ m “ i — s - del personaje se refiere, pues es muy difíc acostumbrarte a jugar con dia¬ 

gonales. Un juego solamente para gente que guste de los retos. 


Al parecer les está entrando la nostalgia a los productores de videojuegos 
pues desde el año pasado hemos visto que ellos han rescatado muchos títi 
los clásicos de Arcade y los han estado llevando a los nuevos formatos y 

.7_I___I_I_:__• 1 ... 1 


Williams, quien ha creado muchos juegos que se consideran clásicos i 
podía quedarse atrás. 

Después de sacar Defender/Joust para el GB ahora tenemos el juego 


Wiizz 


Williams Ár 






























































' |-■■ WUM Bm=*** Este 

"3R^^PJP|» HH| otro 

juego es 

^ bastante 

parecido al War 2410 de esta misma com¬ 
pañía, pues aquí también tienes diferentes 

tipos de 

I naves que 
I combaten 
contra las 


La idea principal es tratar de hacer negociaciones 
con las compañías para traer títulos especiales al 
mercado legal latinoamericano (como 

lo que se ha tratado de hacer en los últimos 
meses, pero que por una u otra razón no se ha 
podido) o algunos juegos buenos que no se tra¬ 
jeron en forma oficial y por eso poca gente los 
conoce. Esta es una labor muy dura pero con¬ 
forme nos vayamos enterando de esto te lo ire¬ 
mos comentando. 

Estos son los juegos que fueron anunciados para 
lanzarse en 1996: 


■ 


Williams Arcade's Greatest Hits para 
SNES el cual es un título que contiene 5 
juegos clásicos de esta compañía y los 
cuales son: Defender I y II, Sinistar, Joust y 
Robotron 2084. 

Cada uno de estos juegos tiene su reto y 
aunque no son muy espectaculares en 
cuanto a cuestión de gráficos se refiere, sí 
son muy entretenidos y lo mejor de todo 
es que son 5 diferentes, lo que impedirá 


que te aburras muy rápido de uno, pues si 
esto pasa, podrás jugar cualquiera de los 
otros títulos. 

Como sus originales, estos juegos no 
tienen final, así que te esperan horas y 
horas de diversión y si no nos crees 
pregúntale a tus hermanos mayores... o a 
tus padres. 

Williams . 
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Juego 

Compañía 

AdmiralTogo 

College Football USA 97 
Madden NFL 97 

Mr. Do 

Ms. Pac-Man 

NBA HangTime 

NHL 97 

Power Rangers ZEO 
Tsushima 

Seika 

THQ 

Electronic Arts 
THQ 

Williams 

Williams 

THQ 

Bandai 

Seika 






de tu rival y 

cada que se programa un encuentro aparecen algunos cinemas, pero con la 
única diferencia de que este juego se lleva a cabo en el espacio y no en la 
tierra como pasa con el otro. 

Si quieres tener una descripción un poco más amplia de este juego. !ee lo 
que escribimos de War 2410 otra vez pero ahora imaginándote batallas en 

el espacio. Arivanreri Products 


A comparación de anteriores eventos en los que se mostraban una 
* gran cantidad de títulos para el SNES, este E3 se caracterizó por la 
2 escasez de cartuchos,lo cual demuestra que licenciatarios que 
anteriormente sacaban muchos juegos comoAccIaim. Konami o 
Capcom,han decidido esperarse a que aparezca el N64 para ver qué onda con el futuro de este sis¬ 
tema y por lo pronto han anunciado que no piensan sacar títulos para el SNES. 

Sin embargo y consciente de esto, el Sr. Kikuchi ha decidido seguir apoyando este sistema en el 
futuro ya que en nuestro país y todo el continente Americano hay mucha gente que tiene su SNES y 
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ORIGINAL 
GAME BOY 


■ \ ahora sólo necesita de 2 baterías AAA. 

Por lo de los juegos no te preocupes: absolutamente 
todos los anteriores serán compatibles con este sis¬ 
tema e incluso no habrá problema si quieres jugar 
con un Game Boy normal conectado a este nuevo 
modelo mediante el adaptador “Game Link’’. 

Este nuevo modelo recibirá el nombre de “Game 
Boy Pocket" y viene con un acabado metálico muy 
“profesional" y estará disponible para el mes de 
Septiembre. 


Este amigo nos muestra de qué tamaño es en pmporoón con él mismo, que mide un poco más de 1.70 mts. 


Ahora veamos los juegos que si : para este popular sistema 


Diddy y Dixie 
sámente para 


Miniando 


Las nuevas acerca de este sistema fueron que próximamente cam¬ 
biará su forma (tal como lo mencionamos hace ya algún tiempo). 
Este nuevo Game Boy es un 30% de menor tamaño que el Game 
Boy original. En esta nueva versión del clásico portátil se mejoró la 
pantalla para tener menos problemas con la luz que llega a la pan¬ 
talla, esto hizo que fuera mejor el contraste sin hacer ningún cam- 
“ bi° en el tamaño de la misma; tam- 

» “ bién cambió la forma de alimenta¬ 

ción del sistema, 
ya no necesita¬ 
rás 4 pilas AA 
para hacerlo 
funcionar como 
se hacía anterior 
mente, pues 
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■F 1 " 
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NUEVO 
GAME BOY 1 
POCKET™ 


Para seguir con la 
tradición, Nintendo 
también mostró la 
versión porta: de 

otro de sus hits para el SNES: Donkey Kong Land 2. Como podrás ad . ~ar 
por simple lógica, en este juego encontraremos a Diddy Kong y a D * e 
Kong (estrellas del DKC2). Este juego utiliza la misma tecnología ACM oara 
los gráficos (sólo que esta vez se ven mejor que en el primer titule ce GB). 

la trama y el modo de juego no sufr em - 
mucha variación ya que podrás jugar ya sea 
con Diddy o con Dixie, cambiándolos cuan¬ 
do sea necesario para así aprovechar cada 

una de 
sus carac¬ 
terísticas 
(Diddy 
corre mas 
rápido y 
salta más 
alto mien¬ 
tras que 
Dixie se 
puede 

mantener flotando en el aire con la ayuda 
de su peinado). Según se dice, este juego es 
bastante largo y tendrá nuevos mundos y 
escenas que no se encontraban el DCK2 de 
SNES. 

En esta versión encontraremos sin embargo 
de los amigos animales que les ayudan en la versión de SNES a 
además de que deberás estar muy atento y buscar cuidado- 
encontrar los niveles de Bonus que están escondidos en el juego 























































En realidad te podemos decir 
que la salida de este juego se 
dio al mismo tiempo que fue 
mostrado en el E3, así que en 

este número podrás encontrar un análisis más a fondo, pues es un juego 
bastante entretenido que retoma un clásico juego como el Pong pero agre¬ 
gándole muchas cosas nuevas para hacerlo aún más interesante / divertido. 




Nintendo 


Y de los licenciatarios tenemos: 


¡Ya ven como sí es cierto que los licen- 
ciatarios se están poniendo melancólicos! 
En este nuevo juego de GB podrás jugar 
2 clásicos de Arcade que fueron muy po¬ 
pulares en su tiempo. En el primero ma¬ 
nejas a un tanque espacial que tiene que 
destruir a otros tanques y naves que se 
encuentran a tu alrededor antes de que 


■ - ‘ t i * -'ente dentro del 

show, a gente de Titus 

nos comentó que estará listo (esperemos) pa"i “'■ales de este año y que se 
trata de un juego de“Side Scrolling” muy pa-ec :: a otros juegos que ha 
hecho esta compañía para el GB como Titus :~e -ox o Prehistorik Man, pe¬ 
ro que éste estará mucho mejor. 

Nosotros no podemos decir nada hasta que íc juguemos r pero si los pro¬ 
gramadores de esta compañía han aprendido de sus errores y saben cuáles 
son sus aciertos de otros juegos, seguro quedará un buen juego. 


Y ya aprovechando que van a lanzar un jue¬ 
go basado en las Olimpiadas para el SNES, 
la gente deTHQ ha decidido sacar también 
la versión de GB del mismo juego y la cual 
también estará disponible más o menos pa¬ 
ra cuando inicien las “justas olímpicas”. 




































































Básicamente el juego es igual que el de SNES, pues tienes diferentes eventos en los cuales puedes competir 
para romper los récords olímpicos de paso. Puedes elegir la opción para competir en todos los eventos o 
Ha | i -- - s ólo participar en unos cuantos. 

Los gráficos son buenos (si comparamos las 

jWBWWMBIMP- J capacidades de cada sistema, se podría de- 

I ; ^ k I cir que son mejores que los de SNES) y los 

:@§0¡¡| 1111111 colores se ven bastante bien si lo 


juegas en 

el SGB, pero al igual que la versión original, 
tiene el mismo problema de ser bastante 
cansado jugarlo por el uso de los botones. 


Uno de los géneros menos ex- 
¡ plorados de este sistema (en 

esrp rnnrinpnrp'l p<; pI lr>c 


¡¡H ^ 1 este continente) es el de los 

RPG, por lo que es muy grato 
ver que próximamente Kemco lanzará el jue¬ 
go Sword of Hope II. El modo de juego es 
muy parecido al primero de la serie, donde 
tú vas explorando el área de juego mediante 
pantallas,en las cuales tomarás decisiones co 


mo expío- (ZÁMFRTff 

rar, pegarle a algo o usar magia, de repent 
al cambiar de pantalla a pantalla te enfren 
tarás a terribles monstruos a los que ten¬ 
drás que eliminar con tus armas o con mí 
gia que irás obteniendo a lo largo de tu 

misión. -- 

A diferencia j&HnBBBnñi 


' r ^ s encontrando gente que se unirá a la fll 
M vfcwus . i- : v -\j búsqueda y ya no lo harás solo como lo hizo 

lili. . e l héroe en el primer juego (que por cierto 

.es e | mismo). 

W mmrzá® (Z&MF - Este es un título bastante bueno si es que 

eres fan del género, pues tiene muchos de los aspectos que hacen interesan- I—^ 
tes a estos juegos. Lo único que se nos hizo algo malo es que deberás tener muy b 
ber qué caminos ya has recorrido de un castillo o bosque pues son bastante largos 


Kemco 


Aunque 
con me¬ 
nos es¬ 
cenas, 

este juego trata de ser una adaptación fiel 
del juego de SNES del mismo nombre y sí 
lo logra, pero le faltan algunos detalles. 

Los gráficos de este juego fueron traslada¬ 
dos lo mejor posible (ya sabes: el GB sólo 


tiene 4 colores o mejor dicho “tonos de 
gris”) pero a pesar de eso, sí se logra dife¬ 
renciar quién es quién, la música y la 
movilidad son muy al estilo de otros jue¬ 
gos para este sistema y por difícil que pa¬ 
rezca quedó bien; quizá lo único malo es 
que para evitar que los gráficos se vean 
borrosos cuando lo juegues en el GB,se le 


word of 
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en tu contra. 

Esta adaptación es muy buena, quizá algo que le ayu 
da es que el juego original no es de gran velocidad, 
muchas balas en pantalla y enemigos que aparecen 
quién sabe de dónde, más bien se trata de un juego 
de acción moderada,pero requiere que tomes deci¬ 
siones rápidas y que domines bien el control. 


Aquí tú 

te pones al mando de un robot de nom¬ 
bre Chalvo, su misión es la de destruir a 
las formas de vida alienígenas que están 
atacando algunos complejos espaciales y 
para eso tendrá que rebotar y caer so¬ 
bre ellos. 


Dragón Ho 


Bound H¡ 


disminuyó la velocidad a Woody, por lo que el juego también se hizo un poco lento. 

Aunque el juego está basado en la versión de SIMES (por el chiste de las misiones) las escenas están un po¬ 
co cambiadas.Toy Story de GB aprovecha las cualidades del SGB pero al igual que con Pocahontas el marco 
no les quedó muy bien que digamos. JHQ 


Basándo- 

¡f;. ||' . 1 se en el 

¡yyS ' juego del 

mismo 

nombre para el SNES, EA yTHQ presen¬ 
tan la versión de GB del mismo juego. 

Aquí conduces un helicóptero tipo Co¬ 
manche, con el que tendrás que destruir a 
los terroristas que han invadido diferentes 
ciudades de los EU. Pero no creas que 
ellos se van a quedar sentados y lamentán¬ 
dose de ver cómo los destruyes, pues también cuentan con armas que no dudarán, ni por un segundo, usar 
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FROZ 


Otros juegos anunciados para este sistema en el 1996 son: 


Juego 

Compañía 

FIFA 97 

Madden 97 

Street Racer De Luxe 
Tetris Attack 

Electronics Arts 
THQ 

Ubi Soft 

Nintendo 


A pesar de ser un excelente sistema, al parecer los programadores siguen sin 
estar muy interesados en programar algo para éste, dejándole así la carga a 
Nintendo, quien para no abandonar a los videojugadores que ya poseen uno, 
prepara dos juegos muy interesantes y que aprovechan muy bien las posibili¬ 
dades de este sistema. 




En este juego controlas a un pequeño 
dragón quien tiene que avanzar por 
diferentes escenas, para buscar la lla¬ 
ve que te llevará al siguiente nivel.To¬ 
do esto lo tienes que hacer para que Dorir -el héroe del juego- pueda encon¬ 
trar a los 4 espíritus de Faeron y pueda rescatar a su amada Diana. 

El juego se 

ve por arriba y el personaje ataca de di¬ 
versas formas, cada una de las escenas 
tiene varios niveles de profundidad, así 
que podrás estar escalando o descen¬ 
diendo pisos en búsqueda de todo lo que 
te pueda ayudar en tu misión. 

Este juego está interesante y utiliza bien 
(aunque no es lo mejor que se ha visto) 
las ventajas del VB, tal vez por ahí escuches o leas que este título es más o menos del estilo de juego de 
Zelda, pero nosotros creemos que se trata de otro estilo de juego. Nintendo _ 


Este juego es bastante sencillo en su trama, pero hasta con eso es diverti¬ 
do ju¬ 
garlo. 








































Para que este juego fuera llamativo, tú tienes el punto de vista de este robot, el cual rebota y en el aire te 
tienes que ir moviendo para tratar de caer sobre los aliens a los que eliminarás de uno o varios golpes de 
pendiendo la dificultad. Así como caes sobre los aliens, también deberás evitar caer sobre las trampas que 


abundan en misiones avanzadas. 

Tal como dijimos, este juego es bastante sencillo pero tiene 4 diferentes modos de juego para experimen 


tar algunas otras cosas extras, 


Nintendo 


Sí, lo mejor de esta expo fue sin duda “la presentación” del 
Nintendo 64 así como de los juegos que están siendo pro¬ 
gramados para este sistema, pero los dejamos al final (co¬ 
mo ellos) para hacerte sufrir como ellos lo hicieron con 
nosotros (lo que es un decir porque seguramente te venis- 
te directamnete a ver hasta aquí. Bueno, el intento se hizo). 


En la presentación del sistema 
se dio a conocer cómo serán 
los Displays en los que podrás 
probar este sistema en las 
tiendas, la caja, así como el “so¬ 
brenombre” de este sistema: 
“The Fun Machine” o algo así 
como la máquina de diversión 
(¿se han fijado como siempre 
que uno traduce algo del Inglés 
al Español literalmente 
se oye horroro- 
so?); este so- 
brenombre / 
no salió de / 
la nada o / * , 

porque se / 

les ocu- / 'fmá 

rrió que I itrC 

eso se l úüTf | 

oye bien \ [Js 

(nada más \ 

en Inglés), Y 

sino porque tal como lo explicó V 
Howard Lincon: “Nosotros no que- 
remos ser como las otras compañías 
quienes por estar compitiendo entre ellas 
para ver quién posee la mejor tecnología han olvi¬ 
dado ver a sus consumidores”. Esto es claro, pues 
estas compañías al lanzar sus sistemas se preocu¬ 
pan por tener la mejor tecnología comercial, para 
ofrecerla al consumidor a cualquier precio. Es por 
eso que ellos lanzan sus sistemas de la próxima 
generación tan rápido, con el pretexto de “satisfa¬ 
cer las exigencias de los consumidores”; pero eso, 
como consecuencia, hace que sus planes tengan 


duración sólo a mediano plazo. 

Bueno, pero ya nos salimos un poco del tema. De- 

-- ^ ciamos que el Nintendo 64 se- 

s rá conocido también como 
“The Fun Machine” por- 
\ que ellos no quieren 
vender el sistema por 
\ su tecnología sino 
por la forma en que 
esta tecnología pue- 
III de hacer más diver- 
r Vi J / tidos los juegos, que 
I VV / al fin y al cabo es lo 
/ que importa. 

/ Otro de los anuncios 
y que se hicieron fue el 
y de que además de los 26 
Tegos que se anunciaron ofi- 
cia mente se dijo que “en este mo¬ 
mento (Mayos ya se encjentran trabajando en más 
de 50 juegos" 

Acerca del Disk Drive o mejor conocido en este 
momento cor ei mmore clave de DD64) no se hi- 

anuncios 
importan¬ 
tes, sólo 


En el E3 se reunieron 
más de 45,000 per¬ 
sonas relacionadas 
con el negocio del 
entretenimiento elec¬ 
trónico (productores, 
programadores, pub¬ 
licistas, compradores, 
distribuidores y prensa 
especializada). 


(Nintendo 


se dijo 
que muy 
pronto 
Íbamos a 
tener no¬ 
ticias rele 
vantes al 
respecto. 


El ya desde 
ahora 

ambicionado 
por todos los' 
que se nos 
hacemos llamar 
videojugadores. 
El nuevo 
Nintendo 64 


Nuestro reportero ¡unto a Howard Lincoln. 
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El Stand de Nintendo fué el más visitado de toda la Expo. 


No es chiste barato, pero te tenemos dos no¬ 
ticias, una buena y una mala, así que léelas en 
la forma que quieras: 


UNTEN! 


Tal como lo habían anunciado, el Nintendo 
64 saldrá a la venta en la fecha acordada (30 
de Septiembre) y al precio acordado 
(249.99 dólares, todavía no sabemos cuál se¬ 
rá el precio de venta oficial en nuestro país). 



En nuestro continente ya se va a emular lo que pasa en 
Japón con los sistemas de videojuegos de Nintendo y sus 
competidores y este sistema será lanzado sin juego. 

Al comprar tu Nintendo 64 vendrá incluido lo siguiente: 
-El Sistema (más que obvio) 

% -Un control (que al parecer será gris) 

-Un cable AV en estéreo (el mismo que el del SNES) 
|; -El adaptador de corriente AC. 


Aquí viene lo bueno, la lista completa de los títulos que muy pronto estarán disponibles, 


Lo que vimos en el Shoshinkai fue sin 

duda nada, en comparación con lo que ,¿Z~^j3í ^ 

en este show se mostró. Este juego es, y?» ^ 

sin lugar a dudas, el mejor que se ' T* 

exhibió en el Show, 

tanto así, que teñe- / 

mos un análisis espe¬ 
cial en alguna otra parte de la revista, donde podrás enterarte de qué sucede con este juegq 
cuál es el objetivo, los movimientos, los mundos y de paso algunos taquillos que descubrimos 
mientras estuvimos jugándolo en el e/ento. 


De los 1,700 nuevos 
productos (hardware y 
software) que se pre¬ 
sentaron en el E3. El 
Nintendo 64 recibió el 
reconocimiento como 
"Lo mejor del E3”. 


Nlntenda. 


Aunque 

lEve ya se , 

^ mostro 

un poco plp 

más de este título, I 

todavía le falta bas- ‘irnmm 

tante trabajo para i Jgt U ! I 1 

terminarlo, pero ya MI * 1 U¡¡ 

se ve mejor. Para I %m? ^ 

empezar podemos \ / m I 

observar que se tra¬ 
ta de un juego tipo Doom en donde tú manejas al 
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NINTENDO 64 
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NINTENDO 64 
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...Puedes ver el mapa completo 
del área de juego en tiempo real 


Cuando ya no sabes qué es lo 
que te falta destruir... 


3ody Harv 


r Al igual que Goldeneye este juego no estuvo en exhibición, pero se co- 

mentó que sus programadores (DMA Designs) lo llevan por buen ca- 
mino. 

Tal como se dijo en su momento, en este juego tú controlas a un per¬ 
sonaje que debe luchar contra un grupo de extraterrestres que han estado secuestrando habitantes de 1.a 
tierra para fines poco sanos. Para llevar a cabo tu misión, cuentas con una gran cantidad de vehículos que 
podrás cambiar según se requiera, pues tendrás que explorar aire, mar y tierra para salvar a los prisioneros. 




lisii 

wpi 


famoso agente 
sastres 


ue descubrir quién está detrás de los de- 
Goldeneye”. Conforme avanzas, te 
encuentras con enemigos a los que tienes 
que eliminar y también encontrarás ar¬ 
mas más poderosas. 

que es muy bueno de este juego, es 
que como la gente de Rare estuvo muy 
metida desde la filmación de la película, 

de los escenarios en los que \ras a 
jugar fueron prog ramados basándose en los 
planos de edificios y maquetas originales de 
la filmación. 

Nintendo 


¿Quién Sigue? 


Sega en este 
evento mostró 


su nuevo e 
innovador" con¬ 
trol análogo 
para su "nuevo 
e inonvador" 
juego de 3 D 
en el que te 
mueves con "li¬ 
bertad". ¿Te 
suena? 


3last Corp 


Este es otro juego programado por Rare y quizá sea el más inusual (en lo 
que a temática se refiere) de todo lo que se exhibió en el E3. 

En Blast Corps (antes Blastdozer, pero 
por cuestiones de derechos reservados 
tuvieron que cambiarle el nombre) te pones 
al mando de un equipo de demolición que 
tiene que destruir casas, edificios, vehículos y 
todo lo que se te indique al comenzar cada 

una de es¬ 
tas misio- 


d 

d 


nes. 

¡Ah!, pero 
la cosa no 
es destruir nada más porque sí, ya que 
tus servicios son contratados para diver¬ 
sos fines, por ejemplo: un vehículo del 
ejercito que transportaba un misil nuclear 
se ha que¬ 
dado fuera 
de control 


y tu mi¬ 
sión es 
destruir 
un pueblo 
abandona¬ 
do que es¬ 
tá en su 


camino pa 

ra que asi evites que el camión choque 
contra una de estas casas y suceda alguna 
desgracia mayor. 

La vista ::nc te puedes dar cuenta por las 
fotos, es como si estuvieras observando 


desde un helicóptero la acción y aunque no hay planes de incluirle alguna 
función para cambiarla, sí pudimos ver un modo en el que puedes poner el 
mapa completo de tu área de trabajo pa r a saber con mayor exactitud qué 
es lo que te falta por destruir. 

Conforme avanzas tus misiones se vuelven más difíciles, pero también podrás 
escoger entre más vehículos con diferentes características. mi . 

Nintendo. 












































La trama de este juego 
se oye interesante pe¬ 
ro hasta que lo jugue¬ 
mos no podremos dar 
un veredicto exacto 
de qué tal está. 


Aunque no se mostró 
en el evento , pudimos 
saber del juego 
"Buggie-Boggie", el cual 
ya está muy cambiado 
y tiene más vehículos a 
escoger. 


Nintendo 


^- ¡g Ua | q Ue | a versión antes mencionada, aquí 

puedes escoger de entre 4 vehículos para correr por diversos escenarios de 
la Unión Americana a tu libre elección o si no, hacer el recorrido completo 
por todo el país para al final llegar a la Casa Blanca. 

En esta versión pueden jugar dos personas a la vez (mediante pantalla dividi¬ 
da) en cualquiera de los modos de juego que mencionamos anteriormente, 


además de ^ 
que, por medio de la tarjeta de memoia, 
podrás grabar tus mejores tiempos de cada 
recorrido (como en el juego de Arcade) y 
después llevártelo para presumir. 

Pues ya sólo nos queda espeer a que 
mejoren este juega prometieron que sería 
mejor (cosa que tal \£z sí se logre), pues 
nos comentaron que toda/ía le faltaba 
mucho. 


Nintendo 


Cruis'n US 


























































señadores 
dicen “có- 


prome¬ 
tieron 

las mentes creativas en Rare, próximamen¬ 
te podremos ver una adaptación más que 
fiel de juego de Arcade: Killer Instinct para 
el Nintendo 64. Esta versión como te lo 
puedes imaginar contiene bastantes mejo¬ 
rías si lo comparamos con su original. Para 


empezar te podemos decir que los gráficos 
son mucho más claros y definidos, la anima¬ 
ción de los personajes también es mucho 
mejor, los efectos de adorno como la ilumina¬ 
ción de letras, brillos, algunos poderes de 

personajes 
y todo eso, 
ahora está 
hecho en 
tiempo 
real. 

Aunque el 
nombre de 
Kl está to¬ 
davía por 
definirse 
bien (no se 
sabe si lo 


En el E3 nos ente¬ 
ramos de algo chis¬ 
toso: ¿Sabías que el 
nombre original del 
juego Killer Instinct 
iba a ser Brute For¬ 
cé? 


mo no se nos ocurrió 
meterle esto antes de 
que saliera”. 

Úna nueva carcterísti- 
ca de esta versión 
que pudimos apreciar, 
es que ahora todos 
los escenarios están 
programados para poder 
verse desde cualquier án¬ 
gulo en tiempo real, lo 
que le permite al CPU girarlos cuando le conectas un buen golpe a tu enemigo (algo así 
como lo que pasa en la versión de Arcade con los escenarios de Kim Wu,TJ Combo y 
el de Gargos, pero ahora esto podrá ser hecho en cualquiera de los escenarios). 

Pero bueno, no creas que todo va a ser igual al KI2 de Arcade, pues se dice que la gente 
de Rare tiene pensado agregar tal vez un par de personajes nuevos en este juego ade¬ 
más (quizá) de incluir personajes secretos. 

Como siempre,el problema en este tipo de eventos, es que no sabes si todo lo que vis¬ 
te vaya a quedar en la versión final del juego, pero algo que tenía éste en el evento, es 
que podía ser jugado con el Pad o con el control 3D. Nintendo 


Ahora en cualquiera de los escenarios podrás alejarte lo que quieras sin 
problemas, pues los escenc^ss s gual que en Blast Corps) están en 
tiempo real. 


vayan a 
adornar 
con un 64, 

con un 2 ó con lo que sea) los diseñado¬ 
res en Rare han decidido trasladar tal cual 
los gráficos de los personajes, así como la 
mecánica del juego del KI2 la cual nos co¬ 
mentó alguna vez Ken Lobb que “les había 
gustado como había quedado pues te obli¬ 
gaba a jugar agresivamente”, aunque tocav a ; alta ver si le van a agregar algu¬ 
nas cosas que siempre salen cuando los juegos están listos y los programa- 
dores y di- 


























































muy raro 
que a pesar 
de que 
fue uno 

los dos juegos que se podían jugar en la presentac 
del Nintendo 64 en Japón, en esta ocasión sólo se 
ya mostrado por video, pero eso sí, con bastantes 

cambios. 


Ahora Kirby es la es 
trella en este juego 

el que parece que va esquiando por diferentes escena 
ríos con características gráficas de sus anteriores jue¬ 
gos. Este título será 
para I y hasta 4 per¬ 
sonas a la vez, las cua¬ 
les podrán jugar en di¬ 
ferentes modos espe¬ 
ciales de competencia. 

Cada jugador podrá 
escoger algún perso¬ 
naje en especial, el cual 
tendrá diferentes características y habilida¬ 
des. 

Otro detalle que se mencionó de este juego, es que cada vez que lo juegues, 
lo harás en un escenario totalmente nuevo, pues a diferencia de otros jue¬ 
gos los obstáculos y los defectos del terreno los irá generando el CPU del 
N64 al azar y cada vez que lo juegues lo harás en una nue\ ^.|D¡|ta^^ 


Además de ¡as com¬ 
pañías que se exhi¬ 
bieron en este evento, 
en Japón, ya se anun¬ 
ció que Hudsor. T&E 
Soft, Kemco e 
Imagineer harán jue¬ 
gos para el N64. 


De es¬ 
te jue¬ 
go só¬ 
lo se 

podría de¬ 
cir una co¬ 
sa: ¡Es ex¬ 
traordina¬ 
rio! Tal vez 
por el his¬ 
torial de la gente que estuvo detrás de este 
juego (Paradigm Sim.) uno creería que este 
título sólo esta hecho para lucir el potencial 
del N64, pero además de eso (que lo logra¬ 
ron muy bien) este es un juego bastante di¬ 
vertido, cosa que suena difícil tomando en 
cuenta que al final es como un simulador. 

Pilotwings 64 cuenta con una gran variedad 

de misiones 
a cumplir, 6 
diferentes 
personajes 
a escoger y 
3 diferentes 
aparatos 
voladores 
para cum¬ 
plir las dife¬ 
rentes misiones que te son asignadas. 

Al principio verás que este juego es muy parecido al primero, pues en tus 
primeras misiones tendrás que aprender a volar ya sea el Hangglider, el Gy- 
rocopter o el Rocketbelt y para eso deberás volar a través de anillos y des¬ 
pués aterrizar en un sitio indicado. Si lo haces bien podrás ir avanzando y 
tus misiones irán adquiriendo más complejidad ; también 
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Nintendo 


fóhe Empire 


quien a ca¬ 
da mo¬ 
mento se 
va metien- 


El próximo E3 se llevará a cabo en 
la ciudad de Atlanta , esto para 
aprovechar las instalaciones olímpi¬ 
cas , pues son más grandes que las 
de Los Ange- 


hasta escenas tipo 
Doom en las que 
te ayudas con un 
cohete a tu espal¬ 
da para volar y lle¬ 
gar a lugares que 
parecen inaccesi¬ 
bles. 


Shadows o 


Este es uno de 
los primeros 
juegos que po¬ 
drás disfrutar 

cuando salga a la venta el Nintendo 64 y déjanos decirte que así coro Su- 
per Mario 64 y Pilotwings este juego es extraordinario y utiliza muchas de 
las capacidades técnicas del N64. 

Al igual que en la novela del mismo nom¬ 
bre, aquí tú controlas a un mercenario 

contratado 
por los re¬ 
beldes, 


a c e - . \ y 

r -: : •: - .. 

ble~is . Y 

con el 
Imperio. 

Este título programado por Lucas Arts 
(quien mejor para hacer algo de Star 
War maneja diferentes estilos juego 
que van desde luchas en naves contra gi- 
- gantescos robots 












podrás participar en misiones especiales como las de tomar fotos aéreas de eventos especiales o simple¬ 
mente entrar a diferentes niveles de Bonus como son paracaidismo, el hombre bala y otros que irás descu¬ 
briendo. 

Definitivamente lo mejor de Pilotwings 64 es que todos los escenabs que explotarás realmente existen y los podrás 
ver desde cualquier punto de vista y cada \ez que lo juegues y se te ocura una nueva locura, la 
podrás realizar, como pasarte debajo de los puentes, entrar a algunos hanga¬ 
res que sólo parecían de adorno, pararte en la punta de altos edificios... en 
fin, todo lo que se te ocurra lo podrás hacer y lo mejor es que durante es¬ 
tos viajes también podrás cambiar la perspectiva de vista con el grupo de 4 
botones llamados “C Button Unit” para apreciar el paisaje en su máximo es¬ 
plendor. Al igual que en el primer juego, tus misiones se realizan en diferen¬ 
tes áreas de la Unión Americana y estas áreas a su vez se dividen en subá- 

_ _ reas en las 

lililí» . i ¿xmu im i m n que ten¬ 

drás que 

realizar tus misiones* pero como dijimos 
anteriormente, aquí te puedes ma/er libre¬ 
mente, lo que te permitirá explorar toda la isla 
con diferentes implementos. 

Aunque no hayas jugado el primer PW o si lo 
jugaste y no te gustó, te recomendamos que 
le des una mirada a este juego, ya que si por 
lo menos no te sorprende la trama, estamos 
seguros que los g ráficos sí lo harán. 


En cualquiera de las misiones podrás cambiar “tu vista" para poder apre¬ 
ciar los detalles de los escenarios. 



















































En el modo de juego tipo Doom (además 
de hacer los movimientos clásicos que se 
hacen en este estilo de juegos) también 

--- puedes 

KP s 1 r §®% saltar, aga¬ 


charte, 
cambiar la 
perspecti- 

va y ver ' 

hacia arri¬ 
ba lo que lo hace un poco más complejo, ade¬ 
más de que los personajes que te atacarán es¬ 
tán creados a base polígonos, lo que les da un 


Para poder cubrir la demanda que 
Nintendo espera del N64, este sistema 
se venderá hasta en las tiendas de 
alimentos u Lawson " en Junio 23, allá en 
japón. 


“Look” más 
realista. 

El control del juego es excelente, pues te 
acostumbras inmediatamente al 3D Stick, 
la música también es muy buena y los 
gráficos son de primera, como te podrás 
dar cuenta por las fotos. No cabe duda 
que este juego lo debes conocer en cuan¬ 
to salga, te aseguramos que no te vas a 
arrepentir. 


Nintendo 


Este juego fue otro de 
í Kíi rt 1 D los grandes ausentes 
1 1 L W\ pues se creía que ya es 

taría listo para este 

evento, pero al parecer todavía hubo algo 
que no ^ 

convenció 
a la gente HHr 
de Nin- g¡F „"m 

tendo por T Jj 

lo cual no 
fue mos¬ 
trado. 




mw& 


De cualquier forma pudimos ver que este 
título ya está algo avanzado y que en él 
participan nuevos personajes como Wario 

___ o Kanek 

jfglfr MU I (deYos 1 -' s 


Island), 

también 
pueden 
jugar has- 
ta cuatro 

personas ■ 

en forma 
simultánea 
y que co- 

mo en el primer juego, podrás tomar algu¬ 
nos Items que te servirán para atacar a tu 
rival más cercano. 

Como en otros juegos para este sistema, 
tendrás la posibilidad de cambiar las vistas y 
así escoger alguna que más te acomode. En este juego corres en diferentes 
circuitos en los cuales habrá muchas sorpresas 


wmmm 

ffisp’srsi 


Nintendo. 




































puentes para evitar 


tar Fox 64 


Este juego también está aún en fases 
p preeliminares de programación,pero con 
lo poco que han mostrado, nos podemos 
ir dando una idea de qué tan bueno va a 
quedar. 

En Star 
Fox 64 te¬ 
nemos de 
vuelta a 
todo el 
equipo de 
Fox Mc- 
Cloud, 
quien de¬ 
berá lu¬ 
char con¬ 
tra un 
enemigo 
aún no 
anunciado 
(¿An- 

dross, qui¬ 
zá?). Los 
gráficos 
de este 

juego son excelentes así como la acción; 
en un demo que se mostró, pudimos ver 

cómo atacas a un enemigo y te pasas de largo para después dar un giro y 
regresar a atacarlo. Otra cosa que se mostró es que ahora, al parecer, tu 
nave podrá cambiar de forma y transformarse en un tanque para atacar a 
tus enemigos del aire desde la tierra. 

Este es otro juego que estaremos esperando impacientemente, a pesar de 
que con los juegos que salgan antes nos mantendremos ocupados por un buen rato. 


7 . y % y 7 

mi i 


mi ? 


mm 


Nintendo 


N ave Race 


Algo 
que 
nos 
sacó 

mucho de onda fue el gran cambio que su¬ 
frió este juego de lo que vimos en el Shos- 
hinkai a lo que se presentó aquí. ¿Qué a 
caso este juego no era de lanchas que co¬ 
rrían por canales y tubos y que además es- 


* ysos 


te tete *2* 


rm *** 
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cer al Sr. Miyamoto se le ocurrió cambia- e "orna¬ 
to y ahora en lugar de manejar lanchas, conduces 
motos acuáticas y no es por canales, siró por el 
mar pero con un camino indicado con boyas y to¬ 
das esas cosas. 

Bueno, pero con todo lo que escribimos anterior¬ 
mente parecería que no estamos felices cor e | re¬ 
sultado lo que es incorrecto, ya que este jego es 
un título de carreras bastante emocionante para I 

ó 2 personas si- 






multáneas (lo que se comenta es que tal 
vez se esté guardando el formato de ca¬ 
rreras para un juego más apropiado, tal 
vez F-Zero 64). 

De cualquier forma este es un juego muy 
entretenido, con una movilidad excelente 
gracias al 3-D Stick y quizá lo mejor del 
juego es el efecto tan realista que tiene el 































































Williams 


ramos no 

te confundas si algunas vez mencionamos a cualquiera de los dos desarro¬ 
lladores. 

En este juego controlas a un ser de otro planeta que tiene que luchar para 
poder rescatar a los de su misma raza quienes han sido 


: reak Bo 




agua y que sólo hasta que 
lo veas en movimiento lo 
podrás entender. 

A grandes rasgos te pode¬ 
mos decir que en este jue¬ 
go tu compites contra 
otras personas en carreras 
de motos acuáticas, tu mi¬ 
sión es llegar a la meta pe¬ 
ro como es de imaginar, lo 
tienes que hacer antes que tus rivales y librando las boyas por la parte indi¬ 
cada. En este juego te tendrás que acostumbrar a jugarlo a alta velocidad ya 
que si comienzas a ir lento, tu moto pierde resistencia contra el agua y ter¬ 
minas por caerte de ella; también si vas rápido podrás aprovechar las olas 
que se forman por los movimientos de tus contrincantes y podrás saltar, lo 
que te da cierta ventaja sobre ellos. Como otros juegos de este sistema,con 
los botones de visión puedes cambiar la perspectiva en la que ves el juego, 
obteniendo así resultados (y choques, al perder la visión) interesantes. 

Ahora resta esperar qué tanto será mejorado este juego y si el Sr. Miyamo- 
to cumple su “amenaza” de dedicarle mucho tiempo a este título ; seguramente será de los mejores juegos, 
pero habrá que esperar. Nintendo 


Uno de los primeros licenciataiios (de los considerados "Third Party") es Williams. Ellos dan la impresión de no tener 
problemas para programar juegos para el N64, pues ya preparan bastantes para este sistema, a continuación veremos 
algunos de ellos. 


Doom 64 


Aunque 
no estu¬ 
vo en 
exhibi¬ 
ción este juego, se mostraron algunos de 
los niveles que ilevan programados y la 
verdad es que se ve bastante bien. 
Básicamente el modo de juego es igual al 

de cual¬ 
quier 


Doom, donde avanzas por diferentes niveles en perspectiva de primera per¬ 
sona, en tu camino vas encontrando diferentes tipos de armas así como di¬ 
ferentes tipos de enemigos. 

Los gráficos de este juego son extraordinarios; sí, aún mejores que los del 
último Doom que saldrá para computadora. Este es otro de los juegos que 
demostrarán el Doderío del sistema con esta versión especial programada 
especialmente pa^a e. \64. ya que será muy fácil encontrar puntos de com 
paración,pues este ~egc existe en una gran cantidad de sistemas. 
















































capturados por unos seres conocidos como los ZoS. Para hacerlo, nuestro 
héroe (Freak Boy) tiene la habilidad de absorber algunos de los residuos de 
armas que encuentre a su paso, para así cambiar la forma de su cuerpo y 
por lo tanto la forma de sus ataques. 

Este juego al igual que Super Mario 64, te permite explorar diferentes mun¬ 
dos, los cuales podrás ver desde diferentes puntos de vista cada vez que los 
juegues, 


Virgin Interactive Entertainment 


9 El primer juego de 

L^OSSlb P Ocean para el Ninten- IHEIIBéM 
do 64 tenía que estar 
basado en una película, P 

si no, no sería realmente te Ocean. ' -• - - ^ * v - 

Próximamente podremos ve r * la adaptación w 
de este filme en un juego que tiene la mis- H 
ma acción, emoción, efectos especiales y es- 

cenarios de la película en u n ’uego para el r v ^ 

N64. Poco ha dicho la gente ce Ocean acer¬ 
ca de este juego, pero se sabe q je muchas de las acciones que hace el hé¬ 
roe en la película,tú también as tendrás que hacer en el juego, para evitar 
ser eliminado. En cuanto tengamos más información te la haremos llegar. 

Ocean 


aaf fsiá» está preparare o jn juego Lg; | 5 

y este juego pertenece a la y 

famosísima serie de Mortal Kombat ¡ m , 

A simple vista, éste parece ser un t : :c jue- ' J¡ 

go muy al estilo de MK, pero no es asá ya 
que la característica principal de este titulo PpMgjC-v~ 

es que reúne a todos los personajes que han .. 

aparecido en los 4 juegos que se nar hecho / 2 —- - - 

de MK (Todos menos Jonnhy Cage c- qarece que les hizo algo bastante 
feo a los programadores de Williams qa"a ya no ser tomado en cuenta, aún 

para este uego). Cada personaje aparece 
en su -sesión más reciente, así que verás 
5 son los personajes, pero en 
s en el MK 3 y el MK Ulti- 
s únicos que desentonan un 
ika y Rayden quienes vienen 


sus a¡ 
mate 
poco 
direc 


Ya que estamos hablando de estos perso¬ 
najes. te c ^emos que la mecánica de este 
juego es la misma (al parecer) que se usa 
en el MK U tímate, así que los peleadores 
puede^ correr y ejecutar combos en se¬ 
cuencia cero... ¿Y qué onda con estos dos 
personajes ,— : "r- ^ ffp 
que no tie- [ 
nen “Fra- 
mes 


■— 1 ■ 

existentes, esto cumplía con su cometido, pero la animación se veía un tanto cortada. 


v/lission: I 
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toar toa» 




¡§¡§¡| 

* 

1 5 ám 


ggf p 


y.jjkiMe 

g=lq fj||| 








mi 

-MSm' >u 

f. • v íl 

JKggi 

mtñ 










































Los modos de juego también vienen del MKU, así que veremos batallas de 
historia, de VS. de equipos de 2 y torneo de 8.También están los Mortal Ko- 
des pero aquí encontraremos nuevas funciones para ellos. 

Otra característica del juego, es que podrás jugar en varios escenarios saca¬ 
dos de las 4 versiones de la serie, lo cual se ^ 

Muchos de los personajes que se considera- - 
ban secretos en el MK3 Ultímate comojade, 

Rain o Noob Saboit, se podrán escoger des- 
de el principio, pero además de ellos se dice 

que este juego contará con la presencia de r^if jHB 

algunos personajes escondidos (¿quién dice 
que no son los mismos personajes pero en 
su versión de la 2a. o hasta la. parte?), pode- 
res esi 




pedales que nunca fueron incluidos en 
£ - P f|^ J las versiones finales del juego (como un movimiento de Baraka en el que 

iC/^ i ' ' r extendía los brazos y se ponía a dar vueltas). 

¿Á ifepWiÉf : WPyiW:^ 8 ^ W|y Este juego seguramente será del agrado de todos los Fans de la serie MK ya 

| l|jB que se cumple uno de los sueños dorados: el que se pueda hacer pelear a 
to ^ os ' os P^rsonajes ; aunque estos se hayan quedado en los primeros jue- 
gos R eferente a los jefes no se dijo mucho, pero no dudes ni por un mo¬ 
mento encontrarte a personajes coro Kintaro o Goro. 


Williams 


HP GameTek 

AVW?^it« r>vstal Dream 

juegos más 

esperados por la gran cantidad de Fans que tiene esta serie en este conti- 

nente (incluyendo nuestro país, claro está). 

I Este juego está basado en una historia apar- 
te - escrita esce: a -ente para el juego en ia 
9 ue el j u 9 ador debes luchar nuevamente 
contra los Zentraeais. para eso cuen- 
tas con un poderoso Varitech que puede asu 
ataque. A lo largo de tu misión, recibirás la a> 
Ijfl famosos de la serie animada como Rick Hun 
r M Aunque no lo pucimos ver en el Show, la gei 
Í ue §° es bastarte ajeno y que ap r ovecha mi 
habrá que ver pz"a creer. 


GameTek 


Este otro -ez: *„e :i~Dien) de los pri¬ 
meros que se anunciaron para el Ninten¬ 
do 64 y ai padece" estaba isto para la sa¬ 
lida de este sistema en América. 

■m Tal cz’vo le indica el título del 
juego, aqu controlarás a Turok, 
HB quien tendrá que luchar contra 
R|8U Bionosaurios creados por “The 
I Campaigner’ para evitar que pue- 
I dan poseer un aparato que con¬ 
trola el tiempo llamado “Chronos- 
Wmm ceptor”. 
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PROTEGE Avr\raiT 
AL BEBElwWdZ 
DE LAS GARRAS 
* DE BOWSER. 


En este juego 
Yoshi’s Island .li jara 
ÜP COQÉHÉBS 


S cJ^sv/sar, 

IntaSUí^ rtipiarlo a tgda3ÍÉsta..Esie: 
■Primer juego da mario que posea al 
1X2. Gracias a asta podras '/ar miles 
ios como .-oracional acar^mfaMo^ 


imoien p: 
iransform 
supmarir 
Tanas la 


asióiJidad d?gradar tm 
! aonsagnís juntar tod 
•••-••-- . -^trallas 
án nuayas pantallas 
E_s qréíicoslsdn 


Así que ya sabés, si buscas 
divertirte y pasar un buen rato no podés 
perderte este sensacional juego NINTENDO. 


amigo Yof 
á prcrager 
fio de los 
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RESULTADOS ESI CONCURSO 




ÜIRIZ 


¡Muchas felicitaciones a estos amigos, 
que ganaron en este fantástico concurso, 
un juego Super Mario R.P.G.! 


...y a todos los que participaron, ¡Gracias!, 
y no se pierdan las próximas ediciones, 
que vendrán con muchos más concursos. 





























































¡Finalmente llegó la gran noticia que los súper fanáticos de Nintendo estaban esperando!: Blockbuster, la cadena de 
alquiler de películas y video-games más importante del mundo, ha decidido instalarse en Argentina. El primer local abrió 
sus puertas al público hace aproximadamente un año y medio en la provincia de Salta, y fue tanta la repercusión que 
alcanzó, que inmediatamente comenzó el plan de acción para conquistar Capiia Federal y Gran Buenos Aires. 

Actualmente hay 16 sucursales en funcionamiento y tres están en etapa de consíru: c ón. 

Las ventajas de ser socio de esta cadena y no de cualquier otra, son innúmera: es Todos los locales tienen máquinas a 
tu disposición para que vos puedas probar los juegos que quieras antes de alo: s'-os . ? atención es personalizada y los 
empleados están al tanto de las últimas novedades en video-games. Las copias s c g jales, por supuesto, y nunca te 
vas a quedar con las ganas de probar los más nuevos, ya que tienen cientos de caiuchos de cada uno. El sistema de 
alquiler, es similar al de las películas. Los juegos nuevos se alquilan por 24 horas, os otros por 48 y su valor es de $4. Los 
locales están abiertos los 365 días del año, desde las diez de la mañana hasta las doce de las noche, y disponen además, 
de un buzón externo para poder devolverlos aunque el local esté cerrado. 

Para formar parte de Blockbuster, lo único que tenés que hacer, es pedirle a tus papás que se acerquen hasta alguna 
sucursal y presenten un tarjeta de crédito. La afiliación es inmediata y totalmente gratuita. 


I 9 Donkey Kong Country 2 
2 9 International Superstar Soccer II 
3 9 Nigel Mansel Indycar 
4 9 Power Ranger F.E 
5 9 Killer Instinct 




6 9 Batman Forever 
7 9 Super Mario Bros. II 
8 9 Final Fight III 
9 9 Super Mario R.P.G. 
10 9 X-Men 


i odos los meses estaremos informándote de lo último llegado a la Argentina sobre este alucinante mundo de Nintendo. 

¡HASTA LA PROXIMA! 
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Aunque sea “raro”, este juego tiene un 
bug más. Primero, necesitas ir al menú 
de Options para poner la dificultad al 
máximo, o sea, en Very Hard para que 
los enemigos te ataquen más. 


El siguiente paso es llegar Espera a que él se transforme en 
hasta Shang Tsung. Kitana, mientras no lo haga, salta y 

trata de esquivar sus golpes. 


AyAyA, 

SELECT 


A,A 




SELECT 


Repite esto de saltar hacia ella o él pae que te siga Iwantando con s. aca-ico y te peguq hasta que 
forma original. Así verás a ShangTsung intentar - ara- a poder de Kitana. 


A! ejecutar cualquiera 
de los siguientes códi¬ 
gos obtendrás el arma 
que mencionamos, si 
lo ejecutas más de una 
vez el número de muni¬ 
ciones aumentará. 
Recuerda primero hay 
que poner pausa. 


r ★★★★★★ 
★★★★★★★ 
★★★★★★★ 

ííííí*^ 
★★★★★★★ 
V ★★★★★★ 

★★★★★★★ 
★★★★★★★ 
★★★★★★ y 


/ ★★★★★ x 
ííííííí 
W«í¡ ííí 
★ííí ííí 

J !★★★★★★★ 

' \ ★★★★★ y 


i) Í*íííí¡¡ 

******* 

¥íí¡íiy 

★,*ííiiíí 

★★★★★ 

I ★★★★★★★ 

¡I ★★★★★★★! 

' ★★★★★★ / 


Ahora, en el menú de selección de personaje pon la clave 
que salió en una resista anterior. Por si no te acuerdas de 
la clave, no tienes la revista o te da mucha... flojera ir a 
revisar que el dato del reglón 
esté correcto, aquí te damos 
la clave: Presiona J't-» f 4- 

Select lo más rápido que puedas y si lo haces bien escucnarás un sonido, esta clave sirve 
para que el CPU casi no te baje energía cuando te pegue y en cambio tú sí le bajes mucha. 

Esta clave es para hacer que el camino hacia Shang Tsung sea más fácil y cuando llegues a 
él puedas hacer este truco. También te recomendamos poner la clave de 30 continúes: 

Select. 


/a transíormado en Kitana, salta hacia ¿ella o él? par a 
levan:aie con su abanico y luego se lance hacia tí como 
se ve la fotos. 


■ 























i nTendo. 


WMm 


lit'^Wr i 'Íi¡nií'\ 

iíl IUÜ iíüCUiSLTÍidíi 

-Cray/. Eííííj miivn 
jídj] es mudiMínu 
1 e| uiiÉeiíur, 

pDr SjÜ ü£ípSCtílCIüÍL- r 

tííiJíii y p or ei íi u e ,■ y 
^^Uflíáíníidü Dno:: 

|¿l*^de JIM, quién 

ucaidás. En alguna 

tallas además 

liiÍBSmléf> ; dfi¿S que 


LINEA (Nintendo») EN VENTA EN 


TODA LA 


SOUTEK 


SJL 

Honduras 4658 
(1414) Capital Federal 
Tel.: (54-1) 833-3070/71 
Fax: (54-1) 832-8434 
Buenos Aires Argentina 


LO HACE FACIL 


Nintendo 


paracaidaí 
de sus pái 
de divertir 


WAUMART 9 

SUPERCENTER 


COMPRE SOLO PRODUCTOS ORIGINALES 




















jV V7_ 2) Traba el juego. 

| Ésto se logra en cualquier parte 

¡¡l)®F^ donde estén apareciendo enemigos 
w \. f«*\ constantemente, como en la escena I 
r'f -7 donde salen varios Fuzzy (son esos 
que si los tocas, te pones mareado- no 
mariado) o en los tubos donde salgan enemigos. 

Vfe Necesitas tener varias nubes ¡fprr^ 

' con signo de interrogación ¡ L -J( 
1 vfc-x I en tus Items. 

Paso 2: Ponte cerca del tubo 

para que salgan los enemigos (es KÍ 

ccvio que no necesitas llevar " ■ ' 


Y ahora te presentamos unos bugs muy 
locos, tanto como el que los descubrió. 

I) Desaparece al bebé Mario. 

En las escenas 2-1 y Extra I es donde 
sale este truco. 

Necesitas un bebé Mario. 

Afortunadamente, una cigüeña 1^ 


pasará volando 
sobre la isla de los 
Yoshis esta madru¬ 
gada y un tipo llama' 
do Kamek hará que 
tire a un bebé que 
por curiosa coinci¬ 
dencia se llama 
Mario. 




Ya que nayan salido 
varios enemigos, uti 


En la escena 2-1, wbH 

metete a! 2o. tubo Jg¡|j 

que encuentres para * 

entrar al cuarto BUBBI 

donde sale Poochy. | 

Avanza un poco hacia la 

derecha, de manera que salgan 11 C i 
losTap-Taps sin que tú al caer, ^ 

caigas sobre uno y estés viendo 
hacia la izquierda. Si salió bien el truco, el bebé 
Mario caerá al suelo y si toca a otro Tap-Tap de 
los que están a la derecha, desaparecerá. 


liza una nube de tus 
Items. Ahora hay varias 
nubes y los enemigos 
volverán a salir. 


Repite el paso 3 hasta 
que el escenario esté 
infestado de nubes. 




r J Usa un huevo de 
S tus Items para 
que te recargues ce 
municiones y es aquí 
donde el juego se traba. 
Si entre el Paso 4 y 5 




pones una sandía 
verde e intentas 
disparar, las balas no 
saldrán. 


Esto mismo se puede hacer en el Exra I, ya que 
también salen Tap-Tap. Pero tal vez te cueste más 
trabajo, ya que la pantalla va avanzando ¿habrá 
alguna forma de detenerla? 
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AV. J. B. ALBERDI6923 TEL.683-5916 - DE 10-13 Y 16-20 hrs 


ÁL&MRQi Ízame 


SUPER MEMO GAMEBOY 


LLEGARON LOS ULTRA 64 
ALQUILER - CANJE - VENTA 


SERVICE DE EQUIPOS EN 24 HORAS 


NUEVO $189.99 NUEVO $99.99 

USADO CON JUEGO $149.99 USADO $59 


ACCESORIOS • VARIEDAD EN CARTUCHOS ¡¡BARATOS!! 
HAY OTRAS CONSOLAS. CONSULTE 


Super Nintendo 

q Control Set $ 140 . 

v qyu 0 D Cartuchos desde $10. 

G Qbry Gamebov $70. o/ 

°Ultra 64 $ $ $ 30 -09 -96 

Venta, y canje 

Ventas por mayor y menor 
Service oficial - Accesorios 

San Luis 2948 - Capital - T.E: 962-7320 


m Stop® 

Ghavez Gamos Club 


Acevedo 362 Esquina Corrientes 


Especialistas en SUPER HIRIENDO 

ALQUILER, VENTA Y CANJE 

de juegos nuevos y usados 

Mario RPG - Internacional Deluxe 
Give n Go - Secret of Evermore 
y 200 títulos más... 

































A Super Nintendo $179 


Mortal Kombat $ 69 
video game club Killer Instinct $ 69 

SUPER NINTENDO 

■ Te ofrecemos una cordial y personalizada 

GAME atención, y el mejor precio en alquiler y ventas. 


NINTENDO 


^ Quintino Bocayuva 61 (Alt. Rivadavia 4000) 
á Teléfono 981-3444 


MAR COJA 


ULTIMOS TITULOS ALQUILER Y VENTA 



















































¡Por qué salió el 
rumor de que Capcom 
ya no produciría más 
juegos para el Super 
NesI 


CARLOS GALAZ 
Santiago, Chile 


Nintendo 


XQué me pueden 
decir del futuro DD 
para el N64? 

RICARDO QUIROZ 
Santiago, Chile 

De acuerdo a fuentes de 
Nintendo, el Disk-Drive 
estará basado en la 
tecnología del disco 
óptico. Según se sabe, 
Nintendo adoptaría el 
formato de 3 1/2". La 

capacidad de estos discos 
va de 65 a 230 Megabytes 
(los de 5 1/2" son los que 
pueden almacenar 600 o 
más Mbs.). Estos discos 
son más rápidos que los 
CD-ROMs y son 
regrabables y "baratos". 
Otros datos que te puedo 
dar, son que estos 
sistemas tienen una 
velocidad de transferencia 
de datos de I a 5 MB por 
segundo y un tiempo de 
búsqueda de dato de 35- 
150 ms (milisegundo). 
Creo que estos datos te 
serán de gran ayuda 
mientras hace su aparición 
al mercado. 


XCómo explican que 
Yoshi sea de género 
masculino y ponga 
huevos en Yoshi's 
Island? 

GABRIEL ALEJANDRO 
FERRER LISO 
Bs. As., Argentina 

¡Muchas gracias por tu carta!. 
Realmente nos da mucha 
alegría todo lo que nos dices 
en ella. Cartas como la tuya, 
son las que día a día nos 
hacen sentir orgullosos de 
nuestro trabajo aquí en la 
Revista. Ahora con respecto 
a tu duda, fue una pregunta 
bastante comprometedora, 
pues en inglés no hay como 
en el español, género para 
decir "el Yoshi" o "la Yoshi", 
simplemente es "The Yoshi' . 
por lo que tendremos que 
recurrir al experto y 
conocedor absoluto del 
tema. Me refiero al mismo 
creador de Yoshi, o sea 
Shigeru Miyamoto. Así que 
no te preocupes, esta duda 
será resuelta muy pronto. 


Realmente te notabas 
molesto en tu carta y en 
parte tienes razón. Todas las 
compañías deben basar su 
producción de acuerdo a lo 
que pide el mercado. Hemos 
hablado con licenciatarios 
que aseguran, de acuerdo a 
los estudios realizados, que 
los videojugadores 

comprarán muchos menos 
títulos de SNES al salir el 
Nintendo 64. El mercado 
legal de latinoamérica es 
realmente pequeño y no es 
tan interesante para algunos 
licenciatarios. Así que debes 
tener en cuenta que, el SNES 
ha tenido juegos muy 
buenos, como el popular 
Street Fighter II, por lo que 
de seguro habrán juegos para 
el N64 por parte de esta 
importante compañía. 


RYO 


RYO 


RYO 











¿Cuál es el nombre 
completo de Vega!, 
¡Saldrá el Street 
Fighter The Movie 
para el Nintendo 64, 
en versión exclusiva 
como todos sus 
futuros juegos! 

MARIO A. NOGUEROL 

Bs. As., Argentina 

Cuando leí tu carta, me di 
cuenta de que eres un 
verdadero fanático de Street 
Fighter y que obviamente 
tienes todas las versiones del 
Super Nes, y que además 
comprarás el N64 en cuanto 
salga al mercado. Me pareció 
muy bien de tu parte que 
seas un fiel seguidor de 
Street Fighter. Con respecto 
a tus consultas, te diré que 
no se sabe mucho de Vega 
(recuerda que originalmente 
Vega, es a quien nosotros 
conocemos como M. Bison, 
asesino del padre de Chun 
Li).EI juego Street Fighter 
The Movie, fue programado 
en Estados Unidos y la 
verdad no les quedó nada 
bien; es seguramente, el 
peor de la serie, así que te 
puedo decir que no estará en 
el N64, ni siquiera en versión 
exclusiva. Sin embargo, N64 
promete juegos muy buenos 
e interesantes, por lo que tu 
futura compra de la gran 
consola de Nintendo, te dará 
muchas horas de 

entretención, gracias a su 
gran capacidad de memoria 
y resolución de gráficos. 
Recuerda que falta muy poco 
para este magno evento. 


¡Saldrá para Super 
Nes otro Metroid! 

ERNESTO HERRERA 

Managua - Nicaragua 

En realidad, existen muy 
pocas probabilidades de que 
aparezca una secuela de 
Super Metroid, por lo menos 
en el Super Nes. Una 
segunda parte de ese juego, 
que supuestamente bebería 
tratar de superar a su 
excelente antecesor, costará 
mucho trabajo por hacer, y 
nosotros no hemos sido 
informados de que se este 
trabajando en dicho juego. 
Quien sabe si Metroid nos da 
una sorpresita en Nintendo 
64. 


FOX 


¡Me pueden dar un 
truco para World 
Heroes 1 Jet de Game 
Boy! 

ARMANDO ALCALDE 
Stgo. - Chile 

¡Claro que sí!, te damos dos 
trucos para que realices, 
mientras aparece el logo de 
T akara. 

•SCORCHERMODE: 
DERECHA, IZQUIERDA, A, 
B, ABAJO, A, B, ARRIBA. 

•JET MODE: 

ARRIBA, ARRIBA, SELECT, 
A, ABAJO, ABAJO, SELECT, 
A. 


¡Es verdad que al 
Super Nes le queda 
poco tiempo y que 
después de la salida 
del N64 desaparecerá! 

NICODEMO ANDRADE 
G. 

Bs. As., Argentina 

Mira, para ser francos, nadie 
de esta Revista sabe ver el 
futuro, pero refiriéndonos a 
lo que nosotros creemos que 
ocurrirá, te digo que a pesar 
de que el Nintendo 64 será la 
mejor consola casera, el 
Super Nes seguirá 
funcionando durante un buen 
tiempo. Es importante decir 
que casi todo depende de los 
licenciatarios y de los juegos 
que aparezcan para este 
sistema, pero como los 
licenciatarios modifican sus 
proyectos de acuerdo a lo 
que ocurre en el mercado, lo 
que realmente decidirá 
cuánto tiempo sobrevivirá el 
Super Nes, son ustedes, los 
consumidores. 


FOX 
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Y NO OLVIDES ENVIARNOS 
TUS PREGUNTAS, 
SUGERENCIAS Y TRUCOS A: 

REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL TELEVISA S.A. 
PERU N° 263 

BUENOS AIRES-ARGENTINA 
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En esta nueva aventura de Mario, la princesa Daisy 
del "Reino de los Hongos", es raptada y su misión 
es rescatarla y conseguir las siete estrellas. Para 

lograrlo tendrás que recorrer diferentes mundos 
dialogando con sushabitantes y haciendo 
nuevos amigos, que te guiarán en la búsqueda 
A diferencia de los anteriores juegos de Mario, 
éste poseé una calidad gráfica nunca 
vista en tu Super-ftintendo y como es 
de esperar una "Jugabilidad" y 
diversión más que 
Si sos fanático de Mario, 
título que no podrás peí 
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COMPRA SOLO 
PRODUCTOS ORIGINALES 


Este sello OFICIAL 
es el seguro que tu 

eqUipO (Nintendo) 

te da para que 
sepas que es 
100% ORIGINAL. 
Es una Garantía de 
Confíabílídad y 
Excelencia al valor 
de tu juego. 

Busca siempre este 
sello cuando 
compres juegos 
Y accesorios para 
asegurarte de 
una completa 
compatibilidad con 

tU produCtO (Nintendo) 































